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このように常に時代のニーズを先取りした学部学科を開設しており，教育支援環境，特にデジタル

メディア・情報ネットワーク環境についてもニーズに対応した新たな展開が求められます。特に，

四峰畷キャンパスを拠点とするデジタルアート・アニメーション学科，デジタルゲーム学科，メ

ディアコンピュータシステム学科では，デジタルメディア社会で先導的役割を担う人材の育成を主

題としており，常に新しい試みにチャレンジする姿勢が必要です。

平成１２年度のメデイアラボ開設から５年が経過いたしました。開設当初，メディア情報文化学科

と情報処理教育センターとのコラボレーションとして進めてまいりました。その後，デジタルゲー

ム学科開設，メディアコンピュータシステム学科開設とデジタルメディアを取り扱う学科が増え，

３ＤＣＧ，３Ｄアニメーション，音楽編集，映像編集などデジタルコンテンツ制作に特化した教育が

想定されます。また，平成１７年度の医療福祉工学科の拡充によるコース開設，平成１８年度の理

学療法学科の新設と，メディアラボはデジタルメディアに関する教育に対応するだけではなく，幅

広い全学的な教育に対応する必要が出てまいりました。このような更なる時代のニーズに合わせて

メディアラボの運用の変更および，機器の更新を行う予定です。一方，情報機器だけの更新だけで

なく，新たなサービスや情報発信も模索しており，情報処理教育センターとして下記のサービスに

ついて計画しております。

本学では，社会の情報化と少子高齢化に素早く対応するために，平成１２年度に総合情報学部メ

ディア情報文化学科，平成１３年度に工学部医療福祉工学科，平成１５年度総合情報学部デジタル

ゲーム学科を四峰畷キャンパスに開設しています。平成１７年には工学部医療福祉工学科から医療

福祉工学部医療福祉工学科に変更となり，医療福祉工学科拡充にともない，医療工学，生命・医療

情報学，健康福祉工学のコースを開設しました。総合情報学部にメディアコンピュータシステム学

科を新たに開設しました。さらに平成１８年度には，医療福祉工学部理学療法学科を開設予定，メ

ディア情報文化学科はデジタルアート・アニメーション学科へと名称変更を予定しています。

巻頭言

情報処理教育センター長松村雅史

メディアラボのさらなる進化

これからは時代のニーズに対応した情報を発信しない（できない）大学，サービスができない大学

は生き残れません。本センターは積極的に情報発信を行いながら本学の独自性を出せるように関係

の方々のご支援を頂きながら新機軸を企画して進化しますので，ご協力願います。

巻頭言

１

デジタルメディアの蓄積と発信のための基盤技術の提供と利用サービス

ＩＴを活用した実践的遠隔教育（e-learning）の導入と活用

ＩＴを活用した産学官連携教育と外部への情報発信（産学官連携など）

地域を対象とした情報教育支援プログラム

情報セキュリティ機能の強化

アミューズメントバレー構想
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Linuxを使用したWindowsとMacintoshの

ファイル共有システムの構築

１.始めに

メデイアラボの利用人数の増加に伴い

Mhomel,Mhome2の両ファイルサーバでは各学

生に割り当てる事のできる容量が不足しがち

になってしまった。またWindowsとMacintosh

の間で容易にファイルのやり取りができず、

不便であった。しかし半年後には演習室の機

材の入れ替えが予定されているため大幅な機

器の増設は行えない。そこで導入コストが安

く、信頼性の高いLinuxOSを用いたシステムを

構築した。今回はその「WindowsとMacintosh

のファイル共有システム」（以下Win-Macシス

テム）の構成・運用の報告を行う。

2.システムコンセプト

Win-Macシステムにおいて以下の事柄を重

要視しつつ、メデイアラボの特殊な環境に柔

軟に対応できるように配慮しながらシステム

設計を行った。

(1)Windowsからのマウント

ユーザが手動でマウントする必要の無い

Mhomeサーバと同じような感覚で使用できる

システム。

(2)Macintoshからのマウント

Windowsと同じように共有フォルダを使用

するときにはユーザが手動でマウントする必

要が無く「共有プラス」や「提出プラス」と

同じような感覚で使用できるシステム。

(3)ユーザ管理の方法

既存のサーバから学生のユーザ情報を問い

２

学生スタッフ麹谷幸久

合わせWin-Macシステムにはユーザ情報を管

理させないシステム。

(4)ユーザの権限の反映

各システムの共有フォルダと同じようにフ

ァイル・フォルダに対して権限が管理が適応

できるシステム。

(5)学生毎の専用Win-Macフォルダ

通常使用の全学生共有フォルダ以外に個人

用のWin-Macフォルダを容易に導入できるシ

ステム。

(6)ハードウェア構成

ハードウェアRAID5カードを導入しDISK障

害にも迅速に対応できるノンストップシステ

ム。また容易で高速に大量のデータのバック

アップを行えるシステム。

3.システム構成

今回のシステムは夏季休校中の１ヶ月半で

確実に導入が完了し、できる限り安定したシ

ステムを導入しなければならない。もちろん

クライアントには現状のドメイン環境など設

定を変更できない部分などを配慮しなければ

ならなかった。そのためサーバには多くの条

件が要求された。

3-1サーバ構成

Win-Macサーバ

このシステムは半年間のみの使用であるため

高価なシステムを構築する事はできない、そ

のため当時最もコストパフォーマンスが優
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れているPentiumⅣ－３GHzを使用した、また

データ整合性確保のためPromise社のハード

ウェアRAIDカードを使用し、RAID5を構築した。

データのバックアップには同じシステムをも

う一台構築し、一週間毎バックアップを行う

事にした。０sに関しては稼動実績が多く資料

も多いRedHat社のRedhat9を採用した。

Windowsファイルサービスを提供するのは

Samba、AppleShareサービスを提供するのは

netatalkを使用した。サービスの設定に関し

ては4.にて説明をする。サーバ構成の詳細に

Windows

クリエイションノレーム・コミュニケーション

ルーム

・oSWindows2000

Macintosh

オーサリングルーム・デザインﾉレーム

・ Ｏ Ｓ Ｍ ａ ｃ Ｏ Ｓ ９ , ２

4.サーバの設定

４－１０Ｓの設定

Redhat9のインストール直後にはａｐｔを導

入し各サービスを更新した。リモート操作を

標準の「Telnet」からセキュリティの高い

「SSH」に変更した。また管理者が一人ではな

い事を踏まえ操作しやすいようにＷＥＢから

操作が可能な｢Webn,in」を導入した。そして、

不要なサービスを切りメモリの使用量を抑え

るシステムチューニングを行った。

ついては以下のようになっている。

・OSRedHat9FTP版(Linux）

・CPUIntelPentiulnrV3GHz

・メモリ512畑*２

・RAIDPromiseFastTrakSX4030

・lＤＤシステム８０GＢ

データ200GB*４

”鐘

4-2Samba設定

当時はSamba3がリリースされていたが導

入実績が少ないためSamba－２．２．１１を導入し

た。言語設定をnetatalkとエンコードをあわ

せる必要があるので、ＣＡＰに変更した。フォ

ルダを「提出プラス」「共有プラス」「個人フ

ォルダ」の３つの設定を行った。

「提出プラス」は学生も書き込みが可能、「共

有プラス」は先生･職員のみ書き込みが可能、

学生は読み込みのみ、「個人フォルダ」は本人

のみ使用可能の設定にした。

上記の３フォルダをマイコンピュータにマウ

ントすると通常の設定でマウント名を日本語

にしてしまうと、マウント名はうまく表示さ

れない。これはSambaの設定ファイルはＥＵＣ

で書かれているがWindowsはSJISを使用して

いる為にエンコードが異なるからである。よ

って今回の場合ファイル名のみをＳＪＩＳで記

述した。

１
１

３－２クライアント構成

ｑＩ

;ii』

３

図lWin-Macサーバ本体

クライアントにはメデイアラボで使用して

いるPCを使用する。各クライアントの環境は

以下のとおりである。

謹霧雲霧瀞
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4-3netatalk設定

テスト環境ではＲＰＭ版を導入したがパフォ

ーマンスが良くなかった。そのため、ソース

コードをコンパイルして導入した。

Samba同様に「提出プラス」「共有プラス」「個

人フォルダ」の３つを設定した。

「提出プラス」学生機・教卓機より書き込み

可能、「共有プラス」教卓機のみ書き込み可能

で学生機からは読み込みのみ、「個人フォル

ダ」ユーザー毎のログオンシステムを導入し

ていない為、使用時のみ認証を行う設定にし

た。

4-4RRDTOOL、HotSaNICの設定

普通はメモリの空き容量、ＣＰＵ使用率など

はＳＳＨでシステムにログインしないと知る事

は難しい。そこで、Win-Macシステムの状況

を自動的にグラフ化するシステム導入し、シ

ステムの状況を把握しやすくした。

RRDTOOLで９０秒毎のネットワークの使用率、

CPUの使用率、メモリの空き容量、ＨＤＤの使用

率､Samba/netatalkのログイン数を取得した。

そして､１５分毎にHotSaNICでグラフ化した。

4-5ＮＦＳ設定

同スペックのバックアップマシンに毎週日

曜日にネットワークを通じて自動的にバック

アップを行う事にした。そのためＮＦＳでバッ

クアップマシンからメインマシンのデータ部

分をマウントし、ｃｐコマンドでバックアップ

を行う。またｃＰコマンドの前には、コマン

ドにて前回のバックアップを削除するように

している。

4-5ユーザ情報設定（NIS設定）

基本的にWin-Macシステムが完成した段階

でユーザの情報をMhomeサーバから取得する

設定をした。ユーザ情報取得にはＮＩＳを使用

した｡ＮＩＳサーバをMhomelサーバとし,ＮＩＳ情

４

報を最優先ユーザ情報に設定した。ＮＩＳでは

各ユーザのホームディレクトリの位置情報も

取得しているのでMhomeサーバと同じ構造を

もつ個人用フォルダを作成した。

5.クライアントの設定

Windowsではログオン時に自動的に「提出プ

ラス」「共有プラス」「個人フォルダ」をマウ

ントするように以下のようなコマンドを実行

させるようにした。

ＮｅｔｕｓｅＷ：￥¥win-mac・dmic､ｏｒg¥共有フォルダ

ＮｅｔｕｓｅＸ：Wwin-mac・dmic､ｏｒg¥提出フォルダ

ＮｅｔｕｓｅＹ：￥¥win-mac・ｄｍｉｃ・ｏｒg¥%USERNAME％

図２Windowsログオン時の追加コマンド

MacintoshではAppleScriptにて以下のコマ

ンドを実行した。

MountvolumeI1afip://username:password＠

win-mac,dmic､org/共有プラス

MountvolumeiiafP://username:password＠

win-mac・dmic,org/提出プラス

図３Macintosh起動時の追加コマンド

6.運用

２００５年度後期の利用開始からWindowsで約

１万５０００回以上､Ｍａｃでは約４０００回以上のロ

グオンがなされた。また容量も400GＢあった

ので基本的には溢れることも無く、ＨＤＤ障害

もなくデータが欠損する事は一切無かった。

転送速度はWindows(８６台）とMacintosh(７２

台)から一斉に５０ＭＢの同一ファイルを取得し

た場合１０分で完了するハイパフォーマンス

を叩き出し、授業利用においても十分に使用

できた。データバックアップもスムーズに行

われ学生が誤って削除したファイルも容易に

取り出す事ができた。
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６－１０Ｓに関するトラブル

０sに関しては十分なマシンスペックがあり、

ＯＳ自体が止まってしまう事は無かった。

６－２Sambaのトラブル

Windows側だけの問題ではないが、Windows

ではファイル名に関して大文字・小文字の区

別は無い。そのためWindowsでは「ABC,jpg」

と「abc・jpg｣は同一のファイルを示している。

しかし､Macintoshではファイル名の大文字・

小文字の区別は存在する。よって上記の２つ

のファイルは異なるファイルを示す事になる。

またLinuxもMacintosh同様にファイル名の

大文字･小文字の区別は存在する。そのため、

Macintoshからは同じファイル名で大文字･小

文字だけが異なるファイルを作成する事が出

来る事が判明した。この不都合はWin-Mac停

止前の最終バックアップ時に判明したトラブ

ルで、事実上の運用には支障が無かった。

６－３netatalkのトラブル

Ｍａｃ側からファイルがみえなくなる事があ

った。対処としては「・AppleＤＢ」、

「.AppleDouble」という最上位マウントポイ

ントに出来る隠しフォルダを削除により回復

５

特集

する。これらの２つのフォルダはサーバ側の

データベースファイルで突発的な高負荷で破

損してしまう事があるようである。

7.評価

7-1サーバの管理

HotSaNICで瞬時にサーバの状態の把握がで

きるので、ＨＤＤの容量不足やエラーでサービ

スが止まってしまったときにも、素早く状況

が把握でき対処できた。また、Ｍhomeサーバ

（Tru64UNIX）と同じようにＣＵＩでのコントロ

ールを行う事ができるので、使い慣れている

Mhomeサーバと同じような感覚で操作する事

もでき、ＣＵＩが苦手なスタッフに関しては

Webminからも操作できるので各スタッフが操

作に慣れる時間もほとんど必要なかった。

7-2利用者

常時90％に近いHDD使用率であり、学生か

らはとても好評であった。しかし、１名だけ

であるがＺドライブのホームディレクトリ、Ｗ

ドライブの共有フォルダ、Ｘドライブの提出

フォルダ、ＹドライブのWin-Mac個人フォル

ダの何処にファイルを保存したか分からなく

なった学生がいた。これはネットワークドラ

イブが増え、各ドライブを見分けにくくなっ

たためと思われる。

8°まとめ

Win-Macシステムの利用開始から管理そし

てシステム使用停止まで大きな問題も無く運

営できた。また、今回の最大の目的である

Mhomeサーバの容量不足への対応､Windowsと

Macintosh間のファイルの共有も達成する事

もできた。学生の利用率を見ても分かるよう

に、このシステムは成功したと思われる。最

後にスタッフの皆様に終始適切な助言をいた

だきました。ここに厚く御礼申し上げます。
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施設と設備

メデイアラボの施設は，四係畷学舎６号館にあり，現在はオーサリングルーム（6-108教室)，
クリエーションルーム（6-107教室)．コミュニケーションルーム（6-105教室)，デザインルークリエーシヨンルーム（6-107教室)，コミュニケーションルーム（6-105教室)，テ

ム（6-205教室）の四つの演習室からなる。以下に各施設の配置図を示した。

デザインルーム

（6-205教室）

コミュニケーションルーム

（6-105教室）

鰯|:毎樗

黒 黒

蓋 漂
Ｅ５－壷１１面一雨

｜幽

一一

デザインルーム

配 置 図

入□

モノクロプリンタ

入に
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クリエーションルーム

（6-107教室）

』

↓
厘錘

Ｐ頚

クリエーションルーム

配置図

/をｒｎｌＵツ/傘、

州恥縄
/5万F、処ツ「
廼沙 カラープリンタ

７

施設と設備

オーサリングルーム

（6-108教室）

オーサリングルーム

配置図

モノクロプリンタ

カラーブリンタ

ｊｌ

モノクロプリンタ

■カラープリンタ

■ｊ１，
鰯
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○メディアラボシステム構成（オーサリングルーム）

教員用システム

製品名 数 量

ＡpｐlｅＰｏｗｅｒＭａｃＧ４

ＣＰＵ：ＰｏｗｅｒＰＣＧ４３５０Ｍｈｚ

メモリ：576ＭＢ

ＨＤＤ：１０ＧＢ+3OGＢ（計４０ＧＢ）

ＦＤＤ：3.5inch4ﾓー ﾄ゙ （720ＫB/1.2ＭＢ/1.44ＭＢ/120ＭＢ）

(外付）※Ｍａｃでは1.2ＭＢは使用不可

ＭＯＤ：3.5iｎｃｈＬ３ＧＢ（内蔵）

DVD･ROM：（内蔵）

コンピュータ
スピーカ：（外付）

拡張カード：SCSIカード（PCIバス）
３

AppleStudioDisplayl7CRT

ＨＵＢ：USB･ＨＵＢ（外付）

CCDカメラ（外付）

音源：RolandSC-D70（外付）

マイク：マイクロフォンキット

タブレット：ＦｙＷＯＵＳＢ

キーボード：RolandPC160A

ヘッドホン：RolandRH-50

提示装置 書画カメラ(NikonHI-300ES）

電子式ホワイトボード(SORDSoftBoard）

フリーハンド描画装置(BoeckelerPointmaker）

DV/S･ＶＨＳプレイヤー(SONYWVDR9）

DVD/ＣＤ/ＬＤプレイヤー(PioneerDVL･919）

CCDカメラ(SONYCCD-PC1） １

カセットデッキ(mSCAM202MK3）

DATデッキ(nkSCAMDA20-MK2）

ＭＤデッキ(TASCAMMD-301MK2）

ＣＳチューナー(HITACＨＣＳ･SP80）

ノートパソコン接続用ケーブル

モニタリング 制御用タッチパネル

システム 送出確認モニタ １

NetworkAssistant用マシン(教員用コンピュータと兼用）

８



施設と設備

学生用システム

製品名 数量

ＡｐｐｌｅＰｏｗｅｒＭａｃＧ４

ＣＰＵ：ＰｏｗｅｒＰＣＧ４３５０Ｍｈｚ

メモリ：576ＭＢ

ＨＤＤ：１０ＧＢ+3OGＢ（計４０ＧB）

ＦＤＤ：3.5inch4ﾓー ﾄ゙ （720ＫB/1.2ＭＢ/1.44ＭＢ/120ＭＢ）

(外付）※Macでは1.2ＭＢは使用不可

ＭＯＤ：3.5inchL3GB（内蔵）

ＤＶＤ･ＲＯＭ：（内蔵）

コンピュータ
スピーカ：（外付）

拡張カード：ＳＣＳＩカード（PCIバス）
3６

AppleStudioDisplayl7CRT

ＨＵＢ：ＵＳＢＨＵＢ（外付）

CCDカメラ（外付）

音源：RolandSC-D70（外付）

マイク：マイクロフォンキッド

タブレット：ＦＡｙＯＵＳＢ

キーボード：RolandPC160A

ヘッドホン：ＲｏｌａｎｄＲＨ･5０

提示用モニタ MITSUBISHIⅥSEO（２席に１台） 1８

共通システム

製品名 数量

プリンタ
モノクロレーザプリンタEPSONLP-9600S １

カラーレーザープリンタEPSONLP-8200C １

スキャナ イメージスキャナーEPSONES6000H １

９
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○メディアラボシステム構成（デザインルーム）

教員用システム

製品名 数量

ＡｐｐlｅＰｏｗｅｒＭａｃＧ４

ＣＰＵ：ＰｏｗｅｒＰＣＧ４７３３Ｍｈｚ

メモリ：1.12ＧＢ

ＨＤＤ：６OＧＢ

ＦＤＤ：3.5inch4ﾓー ﾄ゙ （720KB/1.2ＭＢ/1.44ＭＢ/120ＭＢ）

(外付）※Macでは1.2ＭＢは使用不可

ＭＯＤ：3.5inchL3GB（内蔵）

DVD-ROM：（内蔵）

コンピュータ スピーカ：（外付） ３

AppleStudioDisplayl7inchTFT

ＨＵＢ：ＵＳＢ－ＨＵＢ（外付）

CCDカメラ（外付）

音源：RolandSC･Ｄ７０（外付）

マイク：ＵＳＢマイク

タブレット：ＦＡｙＯＵＳＢ

キーボードＹＡＭＡＨＡＣＢＸ･Ｋ１Ｂ

ヘッドホン：ＲｏｌａｎｄＲＨ･5０

提示装置 書画カメラ(NikonHI-500E）

電子式ホワイトボード(KOKUYOmimio）

フリーハンド描画装置(BoeckelerPointmaker）

ＤＶ/S-VHSプレイヤー(ＳＯＮＹＷＶＤＲ９）

DVD/CD/ＬＤプレイヤー(PioneerDVL･919）

CCDカメラ(SONYCCD-Z1） １

カセットデッキ(TYkSCAM202MK3）

DATデッキ(mSCAMDA20･MK2）

ＭＤデッキ(TYkSCAMMD-301MK2）

ＣＳチューナー(ＳＯＮＹＤＳＴＳＰ１）

ノートパソコン接続用ケーブル

モニタリング 制御用タッチパネル

システム 送出確認モニタ １

NetworkAssistant用マシン(教員用コンピュータと兼用）

１０



施設と設備

学生用システム

製品名 数量

＝
ピュータ

ＡpｐlｅＰｏｗｅｒＭａｃＧ４

ＣＰＵ：ＰｏｗｅｒＰＣＧ４７３３Ｍｈｚ

メモリ：1.12ＧＢ

ＨＤＤ：６OＧＢ

ＦＤＤ：3.5inch4ﾓー ﾄ゙ （720KB/1.2ＭＢ/1.44ＭＢ/120ＭＢ）

(外付）※Macでは1.2ＭＢは使用不可

ＭＯＤ：3.5inchL3GB（内蔵）

DVD-ROM：（内蔵）

スピーカ：（外付）

AppleStudioDisplayl7inchTFT

ＨＵＢ：USB･ＨＵＢ（外付）

CCDカメラ（外付）

音源：RolandSC-D70（外付）

マイク：ＵＳＢマイク

タブレット：ＦＡＶＯＵＳＢ

キーボードＹＡＭＡＨＡＣＢＸ･Ｋ１Ｂ

ヘッドホン：ＲｏｌａｎｄＲＨ･5０

3６

提示用モニタ SＯＮＹＳＤＭＮ５０ＴＶ（２席に１台） 1８

共通システム

＝ ～ 製品名 数量

モノクロレーザプリンタEPSONLP-9600S １

プリンタ
カラーレーザープリンタＥＰＳＯＮＬＰ８３００Ｃ １

スキャナ イメージスキャナーＥＰＳＯＮＥＳ６０００Ｈ １

1１
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○メデイアラボシステム構成（クリエーションルーム）

教員用システム

製品名 数量

日立ＦＬＯＲＡ･370

ＣＰＵ：Ｐｅｎｔｉｕｍｍ６００Ｍｈｚ

メモリ：256ＭＢ

ＨＤＤ：１０ＧＢ+8OＧＢ

(WindowsNT3,5GBmlrboLinux2､7ＧＢ/ＢｅＯＳ３,5ＧＢ）

(Windows200063.7ＧB/Windows20009.76ＧB）

FDD：3.5inch3ﾓー ﾄ゙ （720KB/1.2ＭＢ/1.44ＭＢ）（内蔵）
コンピュータ

ＭＯＤ：3.5iｎｃｈＬ３ＧＢ（内蔵）
３

ＣＤ－ＲＯＭ：（内蔵）

スピーカ：（外付）

CCDカメラ：（外付）

拡張カード：SCSIカード（PCIバス）

ビデオキャプチャーカード（PCIバス）

液晶１５TFTモニタ

提示装置 書画カメラ(NikonＨ1.300ES）

電子式ホワイトボード(SORDSoftBoard）

フリーハンド描画装置(BoeckelerPointmaker）

DV/S･ＶＨＳプレイヤー(SONYWVDR9）

DVD/CD/ＬＤプレイヤー(PioneerDVL-919） １

CCDカメラ(ＳＯＮＹＣＣＤ･ＰＣl）

ＭＤデッキ(mSCAMMD301MK2）

ＣＳチューナー(HITACHCS-SP80）

ノートパソコン接続用ケーブル

モニタリング 制御用タッチパネル

システム 送出確認モニタ １

CampusESPer用マシン(教員用コンピュータと兼用）

1２



施設と設備

学生用システム

製品名 数量

日立ＦＬＯＲＡ･370

ＣＰＵ：PentiumⅢ600Ｍｈｚ

メモリ：256ＭＢ（２４台のみ512ＭＢ）

ＨＤＤ：１０ＧＢ+8OＧＢ

(ＷｉｎｄｏｗｓＮＴ３,5GB/'IhrboLinux2,7ＧＢ/ＢｅＯＳ３､5ＧＢ）

(Windows200063.7ＧB/Windows20009.76ＧB）

ＦＤＤ：3.5inch3ﾓー ﾄ゙ （720KB/1.2ＭＢ/1.44ＭＢ）（内蔵）
コンピュータ

ＭＯＤ：3.5iｎｃｈＬ３ＧＢ（内蔵）
3６

ＣＤ－ＲＯＭ：（内蔵）

スピーカ：（外付）

ＣＣＤカメラ：（外付）

拡張カード：ＳＣＳＩカード（PCIバス）

ビデオキャプチャーカード（PCIバス）

液晶１４TFTモニタ

提示用モニタ MITSUBISHIⅥSEO（２席に１台） 1８

共通システム

製品名 数量

モノクロレーザプリンタEPSONLP-9600S １

プリンタ
カラーレーザープリンタＥＰＳＯＮＬＰ８２００Ｃ １

スキャナ イメージスキャナーＥＰＳＯＮＥＳ６０００Ｈ １

1３
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○メディアラボシステム構成（コミュニケーションルーム）

教員用システム

製品名 数量

日立ＦＬＯＲＡ･370

ＣＰＵ：Pentiumm600Mhz

メモリ：256ＭＢ

ＨＤＤ：１０ＧＢ+8OＧＢ

(WindowsNTa5GB/,nlrboLinux2､7ＧＢ/ＢｅＯＳ３､5ＧＢ）

(Windows200063.7ＧB/Windows20009.76ＧB）

コンピュータ
ＦＤＤ：3.5inch3ﾓー ﾄ゙ （720KB/1.2ＭＢ/1.44ＭＢ）（内蔵）

２

ＭＯＤ：3.5iｎｃｈＬ３ＧＢ（内蔵）

ＣＤＲＯＭ：（内蔵）

スピーカ：（外付）

CCDカメラ：（外付）

拡張カード：SCSIカード（PCIバス）

ビデオキャプチャーカード（PCIバス）

液晶l5TFvrモニタ

提示装置 電子式ホワイトボード(SORDSoftBoard） ２

書画カメラ(NikonHI-300ES）

フリーハンド描画装置(BoeckelerPointmaker）

ＤＶ/S･VHSプレイヤー(SONYWVDR9）

DVD/CD/ＬＤプレイヤー(PioneerDVL．919）

CCDカメラ(SONYCCD-PCl） １

ＭＤデッキ(mdkSCAMMD301MK2）

ＣＳチューナー(HImCHCS-SP80）

ノートパソコン接続用ケーブル

ＬＬシステム(PanasonicWE-LL510A）

モニタリング 制御用タッチパネル

システム 送出確認モニタ １

CampusESPer用マシン(教員用コンピュータと兼用）

１４



学生用システム

コンピュータ

提示用モニタ

共通システム

|プル〃
｜スキャナ

製品名

日立ＦＬＯＲＡ-370

ＣＰＵ：PentiumⅢ600Ｍｈｚ

メモリ：256ＭＢ

ＨＤＤ：１０ＧＢ+8OＧＢ

(ＷｉｎｄｏｗｓＮＴ３,5ＧＢ/'ｎｍｂｏＬｉｎｕｘ２,7ＧＢ/ＢｅＯＳ３,5ＧＢ）

(Windows200063.7ＧB/Windows20009.76ＧＢ）

ＦＤＤ：3.5inch3ﾓー ﾄ゙ （720KB/1.2ＭＢ/1.44ＭＢ）（内蔵）

ＭＯＤ：3.5iｎｃｈＬ３ＧＢ（内蔵）

ＣＤ･ＲＯＭ：（内蔵）

スピーカ：（外付）

ＣＣＤカメラ：（外付）

拡張カード：SCSIカード（PCIバス）

ビデオキャプチャーカード（PCIバス）

液晶１４TFTモニタ

MITSUBISHIVISEO（２席に１台）

製品名

モノクロレーザプリンタＥＰＳＯＮＬＰ９６００Ｓ

カラーレーザープリンタEPSONLP-8200C

イメージスキャナーＥＰＳＯＮＥＳ６０００Ｈ

○メデイアラボシステム構成（サーバ）

サーバ 機種

プロファイルサーバ GatewayALR7300BTOモデル

ファイルサーバ
COMPAQAlphaServerDS20E

AppleMacintoshG4

データベースサーバ 富士通GP7000Sモデル４５

ドメインネームサーバ 日立ＦＬＯＲＡ370

1５

施設と設備

数量

5０

2５

数量

１

１

１
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司三可

1７

※オーサリングルーム･クリエーションルームは､起動時にCsを選択

各室の使用ＯＳ

、

、△旬、
一ム）・6-107轍

施設と設備

エーションルーム１０５勢
、

部屋 使用Ｃｓ 台数

6-205教室(デザインルーム） ＭａｃＯＳ９２ 3６

6-108教室(オーサリングルーム） MacＯＳ９．２ 3６

6-107教室(クリエーションルーム） Ｗｉｎｄｏｗｓ２０００５０ＳＰ４

ＢｅＯＳ４,５

3６

３６

TＵＲＢＯＬｉｎｕｘ４２３６

6-105教室(コミュニケーションルーム） Windows２０００５．０ＳＰ４

ＢｅＯＳ４５

ＴＵＲＢＯＬｉｎｕｘ４２

5０

５０

5０

用途 ライセンス ｿﾌﾄ名 Version 導入台数
３Ｄ 商用 ３Ｄ-LＯＧＯ 2.2 8６

３Ｄ フリー
一一一一一一一＋一一一一一一一一

3 Ｄ制限版

Ｔｅｄｄｙ

MetasequoiaLE

８６

R2.1８６

3Ｄフリー DｏＧＡ－Ｌ１ 2002.10.10 8６

３Ｄ 商用 ＤｏＧＡ－Ｌ２ 2002.10.10 8６

３Ｄ 商用 ＤｏＧＡ－Ｌ３ 2002.10.10 8６

アニメーション作成’商用
CＧ商用

Ｍｏｈｏ

AdobeIllustrator

２ ．７８６

10.0.3８６

CＧ商用 AdobePhotoshop 7.0.1８６

CAD商用 AutoCADLT2001iアカデミック 8６

音像編集フ 一

○
■
■
″
〃
一 AＣＩＤＸＰｒｅｓｓ 4.0ｂ 8６

音像編集フ

音雇霜集一一一フ
’
一
一

二
■
■
■
〃
ケ
ー
。
■
二
口
″
ク
ー

Audacity
Ｃsound

1.2.1８６

8６

音像編集 フ
一

ロ
ロ
ロ
ロ
ー
ク
ー LogicFun 4.8.1８６

音像編集フ ｜

■
■
ロ
ロ
ニ
ク PureData 0.36-0 8６

音像編集ｉフ 一

・
ロ
ロ
ロ
ニ
ー
ク
ー TＷＥ 2.3.1 8６

ウイルス対策商用 VirusScan 4.5.1８６

語 学商用 ＮＯＶＡＰｏｋｅｔＴｒａｎｃｅｒ 1.02８６

語 学商用 TOEICListeningl500 8６

学
一
学

語
語

商用

商用
TＯＥＩＣＲｅａｄｉｎｇｌ５００

エンカルタインタラクティブ英会ｉ

8６

活 ５０

数式処理 大学ライセンス Mathematica 5.0.0.0８６

ﾀイピングフ 一

○
■
■
ロ
ロ
ク
ー 美佳カナ 2.03１２２

ﾀイピングフ ｜

△
■
■
″
グ
ー 美佳テキスト ２0２１２２

タイピングフ

ネットワークフ

一
一
一

。
■
■
〃
グ
ー
。
■
■
″
夕

美佳タイプ

NetscapeCommunicator

２
－
４

0６１２２

７８１２２

ネ ットワークフ 一

。
■
■
″
グ
ー ＴｅｒａＴｅｒｍＰｒｏ 2.3８６

ネットワークフ ﾉー ＷＳＦＴＰ 5.08８６

ビデオキャプチャバンドルソフト ＰｈｏｔｏｌＭＰＡＣＴ 4.0８６

ビデオキヤプチャバンドルソフト
ビデオキャプチャ バンドルソフト

VideoStudio

VideoRecOrderDS

3.0８６

8６

フ ァイルツールフリー ExtIzh＆Mklzh 5.02８６

フ ァイルツールフリー

プログラミング商用
FileSplitter
ＢＡＳＩＣ9８

8６

８６

2.6

4.1

プログラミング商用 VisualBasic 6.0８６

プログラミング商用 StudyC 1.09ｈ８６

ホームページ作成商用 AdobeGolive 5.0３６

メディア
ﾒディア

ｿールフ

ソールフ

’
一
一

“
■
■
″
ク
マ
。
■
■
″
一
夕

AdobeReader

GhOstscript

６
－
８

０８６

０８６

ﾒディア ｿールフ
｜

“
■
■
ロ
タ
ク GhostView ４４８６

ﾒディア ｿールフ
一

○
口
ロ
ロ
ロ
ー
ク
ー Kit97Editer ２３８６

メディアツールフ ﾉー QuickＴｉｍｅ ６３８６

ﾘテラシ商用 ０fRce2003ProfessionalEdition l22
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篭
Ｆｉ函､all

○メディアネットワーク

メディア情報文化学科棟である６号館は，メディア'情報文化学科のカリキュラムにおいてイン

ターネット資源を活用する目的から，既存の学内ネットワークとは別に,独自のネットワーク(メィ

アネットワーク)の構築を行った。それはメディア'情報文化学科が，インターネットを1つのメディ

アとして扱い，既存学科のインターネット利用形態とは異質なものであることより，決定されたも

のである。ネットワーク構成は以下のようになっている。なお，メディアネットワーシステム

運用･利用規程,メディアネットワークシステム利用に関する情報倫理規程について巻末

に記載した。

－１０/1皿BngeT

－Ｉ 的ＯＢ３sごr

-lCOOBaさc-SX

・IooOB8sc・SＸｏ４
CptaI”t6506
mmc6S郭０１

学内テレビ放送局

利用考蛸末数２

メディア資料室
利用者端末数１

ＣＧルーム
利用者靖末数４

コナミホール内
利用者鋸宋致７

MniIﾉ外向きDNS

鍵冒:w『P、野Scrvcr

血

映像スタジオγ箱築室

利用者堵末数７

バーヂャルセットスタジオ

利用者端末致５

音像縄集室１

利用者端末数２

音像樋集室２

利用者錯末数２

‘

研究室.’

｡録屋

ノ
Internet

映像開発室

＝

‘E

》旦撚

利用者蛾末数３
研究室２

利用者婿末敗３

応接室

利用者堵末数１

ゲストルーム

利用者蟻末数１

倉庫等

Ｆ７需蕊末麟.
ステージ裏

利用者端末数０

音像開発室

利用者端末数ｇ
通訳ブース

利用者端末散２

映像賭室

利用者端末数５

貿
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鐸
零
‐
４

1８

利用者端末数２

－圏毒アDHCPScIwl・mmcdhsvI
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ＣＧルーム

利用者鎧末数２

事務室等
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AcccsgSEnFcr

利用者遇末数１２９

2005年３月２日現在

また，外部ネットワークであるインターネットへの接続については，商用プロバイダである

Panasonichi-hoと契約を行った。また，インターネット上で次々 と更新されていくメディア関連

サービスの対応とセキュリティ強化という問題を解決するために，ネットワーク維持管理は，専

門的知識を有する外部業者に委託する形式をとっている。無線LAN対応のパソコンの普及に

伴い，６号館１Ｆポムの樹周辺に無線LANのステーションを設置した。先端マルチメディア合

同研究所“JointlnstitutefbrAdvacedMultimediaStudies，，（英語略称JIAMS：ジェイムス）

の本格稼動に伴い7号館1階の各スタジオ間の回線速度の増強を行った。

’
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貸出機材

貸出を行っている機材の一覧を示す。

蕊

､､4，

Ⅱ

日
も
０
や
１
．
ｉ
‐
１
３
ｈ
今
１
．

ＤＣＲＰＣ－３００ ＤＣＲＴＲＶ－３０ ＤＣＲＶＸ－２０００ＤＣＲＴＲＶ－９００

１

－/＃

ＤＭＣ－ＦＸ１

呈=

2005年度年報

アレグレット

ゅ葬忽~坪.

機種

デジタルスチルカメラ

ＤＶカメラ

三脚

品名

東芝アレグレット

SＯＮＹＭＶＣ－ＦＤ８５

PanasonicDMC-FX1

SＯＮＹＤＣＲＴＲｙ９００

SＯＮＹＤＣＲＴＲＶ３０

SＯＮＹＤＣＲＶＸ－２０００

ＳＯＮＹＤＣＲ－ＰＣ３００

SONYVCTL1170RM

ＳＯＮＹＶＣＴＬ８７０ＲＭ

台数

1９

２０

１

1０

４

７

１

５

1２



施設と設備

購入出版物
年間購読した雑誌の一覧を示す。

出版社害籍名

ＡＳＣＩＩ

ＡＳＣＩＩ

ソフトバンク

ワークスコーポレーショ
|霊撫言
ﾝ'一一一一一月刊ＤＴＰWORLD

ワークスコーポレーションＣＧWORLD
IDGジャパン｜月刊コンピュータグラフィックスワールド
NTT出版季刊 インターコミュニケーｼﾖﾌ
リットーﾐュージックSound＆ Recprding
ＭＤＮｗｅｂｃｒｅａ ｔ ｏ ｒ ｓ

映像ソフトウェア

2004年度より，語学学習の一環としてデイスカバリーチャンネルを情報処理教育センタ

びメディアラボにて視聴することが可能となった。主な放送内容は以下の通りである。

Science＆Technology

科学とテクノロジーの最先端を，その道のエキスパートの協力を得てリポート。

Nature

自然界や野生動物をテーマに，その不思議を徹底的に追求する。

ＨｕｍａｎAdventure

アドベンチャースポーツとそれに挑戦する人々の姿を写す。

History

その時々の時代に影響を及ぼした出来事や人物をリアルに深く掘り下げる。

2１

－およ
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利用状況

以下に，メディアラボで実施しているカリキュラムの一覧を示した。

学科記号一覧

工学部第１部

Ｅ学科：電子工学科Ｆ学科：通信工学科Ｇ学科：電子材料工学科

Ｈ学科：電子機械工学科Ｊ学科：知能機械工学科（平成１４年度より機械工学科）

Ｋ学科：光システムエ学科

医療福祉工学部

Ｌ学科：医療福祉工学科（平成１３年度より開設）

総合情報学部

Ｐ学科：情報工学科Ｑ学科：メディア情報文化学科

Ｗ学科：デジタルケーム学科

工学部第２部

Ｒ学科：電子工学科Ｖ学科：知能機械工学科

短期大学部

短大Ｂ：電子情報学科

大学院

博士Ｄ：博士課程（後期）修士Ｍ：博士課程（前期）

その他

科目履Ａ：科目履修生

2２



･2005年度前期試験期間中自由開放時間（７月１９日～７月３０日）

2３

○２００５年度カリキュラム

前期（４月１１日～７月１５日）

･2005年度夏期休業期間中自由開放時間（８月１日～８月８日、８月１７日～９月２２日）

･2005年度前期自由開放時間（４月１１日～７月１５日）

利用状況

■日 月 火 水 木 金 土

膚官宣

オ ー サ リ クリエ－．言ユニ
ング ションケーショ

ハ ー ム 凡一ムンルーム

デザイン
ﾊーム

オーサリクリエー

ングＩション

ハーム‘ハーム

コミュニ

ケーシ■’デザイン
ン：ハーム

ﾊーム

オーサリクリエー

ングション

ﾊ ー ム ﾊ ｰ ﾑ

ミ
ー

コ
ケ

ユ
シ

ン

ニ
ヨ

ハーム

デ
オーサリクリエー

ングション

ハ ー ム | ハ ー ム

コミュニ

ケーショデザイン

ンハーム

ハーム

オーサリクリエー

ングシ■ン

ﾊームルーム

．且ユニ

ケーショ｜デザイン
ン'ルーム

ハーム

オーサリ

ング
ハーム

クリエー

ション

凡一ム

．且ユニ

ケーショデザイン
ン凡一ム

Ａ－ム'

ｅ－１０Ｄ D－１０７８－１０５ｅ－２０５ ８－１０● ６－１０７ e－１０Ｂｅ－２０５ ｅ－１０Ｄ６－１０７ｅ－１０６ ０－２０５ ８－１０８ ６－１０７ ６－１０６，０－２０６ e-1000-1070-10B ６－２０６ ６－１０８ ８－１０７’ｅ－１０６ ０－２０６

定貝 3６ ３６５０３６ 3６ 3６ 5０ 3６ ３６，３６'５０ 3６ 3６ 3６ 5０３６ 3６３６ 5０ 3６ 3６ ３６ 5０ 3６

１

時限

１０(■■）

ﾛグラ

フィック＆

哩■冒Ｉ

■■

Q(Ｑ敵）１Ｑ(舟敏）
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3Ｑ・４Ｑ３Ｑ・４０３Ｑ・ぬ３０．４Ｑ

イラストイラ ス ト イ ラ ス ト イ ラ ス ト

レーシ■ンレーシ■ﾝレーシ■ﾝレーシ＄ン

■■●■ ■ 埴 倉 埴

2０１ＷＩ油

アニメーオーラル・アニメー

ｼｮﾝ＆毎■由■彼ｲﾝゲﾘｯｼ■ﾝ己■

宝■ １ シ １ １ ■ ■ １

上■岨■上■

2０２ ０

ヂジタルサデジタルサ

ウンドヂザ■［＝昔ウンド子ザ

イン■■１イン演官１

山■山■

3 ０ 釦

サウンドプサウンドプ

レゼンテー■由■■ﾚゼンテー

シ 誼 ン ■ シ ■ ン ■

官庫■■

4L‘､皇一二二二

立体彼佳代

■白■域■由■■丹■■孝寓

■

■本

■白■■■白■敏

４

時限
■白■彼■Ｅ ■ 堂

鈎・４Ｑ■Ｗ３Ｑ・４Ｑ

露浮謡ヂ‘湧脇霧?ネ
ザインｼ１１'ザイン

舛艮■密；軸■飼■

2Ｑ漣・４Ｑ３０． ４Ｑ２Ｑ

アニメーコンピューコンピューアニメー

シ■ン＆■'夕。且ユータ。且ユーシ■ンＢ■

宮■2ｼﾞﾂｸｼﾞﾌｸ■■2

上■山■、山■上■

3Ｑ・４Ｑ

■由■敏■Ｐ■堂
メヂィア頁

３
－
■

■
。
⑪

4L,や麺■□，

生体■■代

■白■散■■■彼行倭■孝寓

■

■本

■ 由 ■ 紋 ■ 由 ■ 紋

５

時限
二 二 司 欧 ■ 直■蛍

1０

、インター

■Ｐ■色■由■■ﾈｯﾄの繭■ｒー苧
■敏■２

■■

■■■彼■色■Ｐ ■Ｐ■童■Ｐ■Ｐ

4L1＝曲■■，

立体■色代

■直再竺■白口堕門■■孝禽
■

■本

６

時限
■ 白 ■ 猿 ■ 白■■ ■由■画■白■彼 ■■■彼■■■瞳 ■含口竺■直■色 ■●■瞳■由■■

７

時限

施設名 曜日 時間

オーサリングルーム
クリエーションルーム

月～金 ９ : 3 0 ～ 1 9 : 4 ０
土１１:１０～16:4０

施設名 曜日 時間
オーサリングルーム
クリエーションルーム

月～金９:30～16:3０

施設名 曜日 時間

オーサリングルーム

月
火
水
木
金
土

１２:40～１３:３０，１５:１０～１９:4０

１１:１０～１３:３０，１６:５０～１９:４０

９:３０～１１:００，１２:40～１３:３０，１６:５０～１９:４０

9:３０～１３:３０，１５:１０～１９:4０

9:３０～１９:4０

１１:１０～１６:4０

クリエーションルーム

インルーム

月
火
水
木
金
一
土
火

１２:40～１３:３０，１５:１０～１９:４０

１１:１０～１５:００，１６:５０～１９:4０

9:30～１５:００，１６:５０～１９:４０

9:30～１１:００，１２:40～１９:4０

9:３０～１９:4０

１１:１０～１６:４０

１６:５０～１８:2０



後期（９月２６日～１月２０日）

2005年度年報

･2005年度後期自由開放時間（９月２６日～１月２０日、学休期を除く）

2４

･2005年度冬期休業期間自由開放時間（１月５日、６日）

･2005年度後期授業終了後自由開放時間（１月２３日～２月８日）

施設名 曜 日時間

オーサリングルーム

クリエーションルーム

デザインルーム

賊
水
木
》
金
一
土
月
火
水
稚
土
月
Ｊ
金

１２:40～１９:4０

9:３０～１１:００，１２:40～１３:３０，１８:２０～１９:４０

１２:40～１３:３０，１５:１０～１９:4０

9:３０～１３:３０，１５:１０～１９:4０

１１:１０～１６:４０

１２:４０～１９:4０

9:30～１５:００，１８:３０～１９:４０

9:３０～１５:００，１６:５０～１９:4０

9:30～１１:００，１２:40～１３:３０，１５:１０～１９:4０

１１:１０～１６:4０

９:３０～１２:４０

１３:３０～１５:0０

施設名 曜日 時間
オーサリングルーム

クリエーションルーム
月～ 金 ９ : 3 0 ～ 1 6 : 3 ０

■日 月 火 。Ｋ 木 金 土

漬官室

オーサリクリエー

ング
凡一ム

ン
ム

如
一

至尭デヲィン
ンルームＬ一▲

ｅ－１０ｇｅ－１ｏ７ｅ－１ｏＢＧ－２ＯＢ

オーサリクリエー

ン グ シ ■ ン

凡一▲Ｌ－ム

．、ユニ

ケーシ■、ヂザイン
ンルーム

ルーム

●－１０，●－１０フ●－１ＤＢ●－２０巳

オーサリ

ング
ルーム

クリエー

シ■ン

凡一 ム

ｅ－１ｏＢｅ－１ｏ７

コミュニ

ヶーシヨ

ン
↑ ム

ｅ － １ ０ ５ ｅ － Ｚ Ｏ Ｓ

オーサリクリエー

ングシ、ン
Ｌ－ムルーム

.Ｈユ

ケーシ

ン

■‘デザイン
Ｌ－ム

凡一ム

e-10oe-1o7G-10BG-２０８

オーサリ‘クリエー

ング
疹 一 ム

シ■ン

ル ー ム

．且ユニ

ケーシ■ デザイン
ン1ルーム

Ｌ－ム

０－１００●一UＯ７Ｇ－１ｏＯＧ－２０ｇ

オーサリクリエー

ングシ■ン
凡一ム1凡一▲

．■ユニ

ケ ー シ ■

ン

凡一▲

●－００●，ｅ－１０７ｅ－１ｏＳ ６－２．９

定貝 3６３６５０３６ 3６３６‘５０３６ 3６３６ ５０‘３６ 3６３６５０３６ 3６３６５０３６ ３６’３６５０ 3６

１

時限

1 ０１Ｑ１ＱＩＩ

■インター●インター●インター

早フト＆■*ﾂﾄ昌■ﾈﾜﾄ昌■自白■蛾
■■重■涜■
一〒－－－一一マー●一一ﾏﾏ

■ 房，■房？■偽

”・４０狗・的

、。■●
n画宮■

Ir7B-

00日）

l久子

Ｗ･･･、
険｡｡■■
■日置■(０

月27日~11
月１日）

■久子

■■輯賦■巴口重

10月より､

■含ゼミ

ナー応

王

鋤。４０’刀‘範・ぬ

コマーシャ

ル・ヂザイ■申■軍
ン寅■

ヂータペー

ス

．▼一シャ

品・▼ワイ

ン寅■

宙 途■山■、

■■■■■■■散

【Gうじ〕（そう口
(そうじ】（ぞうじ）

ヤ ｡ ‐ ６

２

時限

'ＱＩｏｌＱＩ：
bインター

ネット＆■

”
一
ｍ

インター．ｂインター

Ｌツト基■ネットろ■□■■曲

I■ｉ項■
１画,１ｍ■911‐

Iﾛワ｜■冊

｡Ｑｏ４Ｑ'1Ｌ

咽・■■
ﾛ再演官(0
127囚－１Ｉ

I１Ｈ１

白白画些
其■リー

'ワィング２

I久子｜鮒■

鞄・ぬ

良■｡ｅ･
■衝演■m

q27B~Ⅱ

■１日）

ﾛ久子

2Ｑ

唖
宅

２

商■

自画■唾

釦

峡Ｑデザイ

ン足型＝■

２

■野

釦 測

■
一
置

且
ン

ニ
ョ

ア
シ
ー

．
凸
ダ

ジ
ン
■

｜
ゼ
シ

メ
レ
ー

イ
プ
子
３

■ 連 の 山

2０

アニメー

シ■ン■■

●山

釣

。
●
プ

リ
ン
■

一
ゼ
シ

良
レ
ー

イ
プ
？

。

■田

白■働峨

3Ｑ

〆干イア・

コョュニ

ケーシ■ン

２

口画一一

範

供？イ
コ、ユ

ケーシ
２

神■

。
ン

ア
ニ
■ ■ ■ ■ 敵 ■ p 画 草

昼休み 口血■敏空舎聾竺 二三司敏、由■畝! ■P■竿 口庁＝苧 巳室画瞳■Fー＝ 今今司敏’自虐■学 自由廟敏，■陵草堂

３

時限
Ｑ由■■■Ｐ働重

3Ｑ・４０

〆ヂィア具

■４

シエピー

'1Ｗ

'オーラルイ

●■圃喰■由働■|ﾝグリッ
シ１２

●■P司 一”ウーロ・・‐一・・,‐ヤ

館■

2Ｑ

デジタル・

サウンドデ

ザイン■■
２

山■

■内■軍

2０

デジタル・

サウンドデ

ザイン重冒
２

山轟

浦，浦：3Ｑ

ケームプロケームプロ

グラミンググラ且ング

佼塗１彼漉

イメージ・

プレゼン
千一シコン

。

財 且茸■艮房

3Ｑ功･⑧･瓦 如・側。．

メャイアコエャ１？イエ？１●イ

:該-|撚調#池轟・口風、
■□１脚■ 摘自

■■圃敏1口由胤妓

４

時限
■虜堂堕■■欄、

範ｉｌＴ

■Ｆ＝苧
ＤＴＰｒ軍

■

オーラ砧ィ
ングリッ
シュ２

■面｜袖■

鋤

ＤＴＰｒ漬

■

■■

2Ｑ

自由園■
プログラＥ

ング■■２

檀偏

2Ｑ

プログラミ
ング武官２

■唇

白白朗敏■P■掌 ■P■重'■色■蛍 ■由■敏’自由酬敏

５

時限
□■■蛍■由■敏

2 Ｑ ’ 2 ０

｡｡p、需占嘉認茎＆

■幻 i■西

■■敏箪■唐画苧 自由■敏■■置敏 ■■■敏■■■■

６

時限
白Ｐ■す●白働■ 白白■敵ａ白■敏 ■ｐ■隼●Ｐ■堂 口中画重■■圃敏 ■白働■■Ｐ■Ｐ

７

時限

施設名 曜日 時間
オーサリングルーム
クリエーションルーム

月～ 金 ９ : 3 0 ～ 1 9 : 4 ０
土１１:１０～16:4０



2５

2005年度（クリエーシヨンルーム，コミユニケーシヨンルーム：Windowsマシン）

○自由開放

メデイアラボでは，学生が授業のレポート・作品作成・自習などでメデイアラボの資

源を利用できるように自由開放を実施している。自由開放時間においては，専門的知識

を持つ学生をアルバイトとして雇用し，利用者の質問・トラブルに対応している。カリ

キュラムの一覧には，自由開放の時間も併せて記入している。

○自由開放利用統計

2005年度（オーサリングルーム，デザインルーム：MacintoshG4）

活動報告・施設見学等

施設名・日数 4月５月６月７月８月９月１０月１１月１２月１月２月３月 計

オーサリング
デザイン

1５８９０４１１１０８３９０７０４５４４９５３４７４８３３４０

１０４３１２８８６００１１１０３１５２６００

4894

404

計 262９３５１１３８９２５０７０４６５５９８３６２５０９３４０ 5298

日数 1７２２２６２４１７１８２４２３２３２２８０ 224

学科名･日数 4月５月６月７月８月 9月１０月１１月１２月１月２月３月 計

B学科
E学科

F学科
G学科

H学科

J学科
K学科
L学科

P学科

Q学科
T学科
W学科

博士Ｄ
修士Ｍ

承目履Ａ

４０００００００００００

０１１０００００００００

２０００００１２１９８０００

１８０１００４３１１００

０３２１０１１０００００
●---必-

３３５２０３１０４３２００

１０００００

－－１一一A12リ3リ1１５１９９８７５６１８０
０

２ ２３９４８
▲一･,--÷,-ﾏｰｰｰｰ･--‐---‐--------6---‐-----1-

２ ２６１７４００５８８０１０

1２３３１６４６２０５６２１７６６８４２５１７８５１５７１１４７６１５９２１７４０
ﾏｰﾏ●-----ﾏﾏマーーマーーー-画手守一■IF甲■■●-●●

５ ７８４０１７２３６００

２１３６１３７６８１３２１９５１８６１４７１３８１０

００ ００００４４３２００
_ _ _ _ _ _ _ ＋ - - - - - _ _ _ _ _ _ _ ｡ ･-,.-,.-0-------4.1１，．-．‐-.------.-一一一.-.

’９ａ－１１９１５９－，－－’一一一一峰一一一－一いい６－－７７０１０５２３８５５３２０

３２１２８１１０ １０ １１ ５９ ４９ １０ ０

４
２

１
９
８
５
３

４
１
３

799

7１

14202

４３

１０４３

１３

548

１１０

汁 1３５４１９８８２４２１２３７４２０６５１４２１９６２０４３１７９５１８３８２１２０ 1６９４１

Ｅ数 1 ７２２２６２４１７１８２４２３２３２２８０ 224



2005年度年報

活動報告。施設見学等

2005年度に，メデイアラボ施設見学に関する概要を示した。また，メデイアラボにて開催され

た講座・講習会の概要もあわせて示した。また，メデイアラボ主催の講座。講習会の資料を

巻末に記載した。

○見学（2005年度）

見学日 団体名

４月27日Ｉ兵庫県立 太 子 高 等 学 校 １ 年 生 ｉ 約 4 0 名
５月 １ ８ 日 大 阪府立生野聾学校１１名
５月28日大阪電 気 通 信 大 学 出 身 教 員 ２ ５ 名
６月４日大阪電気通信大学高等学校３年生｡保護者約400名
６月１０日四僚畷市立忍 ケ 丘 小 学 校 ３ 年 生 ： 約 1 0 0 名
６月１６日大阪府立城東工業高等学校３年生約20名
７月７日大阪府立東百舌高等学校’約30名
７月８日北京 郵電大学訪問団１４名
８月１ ８ 日 福 井 県立若狭高等学校約40名
９月８日ｉ大阪電気通信大学高等学校１年生約200名
１１月４日大阪府立島本高等学校１１名
１１月８ 日兵 庫県立伊丹北高等学校１７名
１１月１０日大阪府立東百舌高等学校２６名
１１月１９日大阪電気通信大学高等学校生徒｡保護者約200名

約40名

寸

人数

2６



活動報告。施設見学等

○２００５年度開催講座

判 日 イベント名主‘ 交 象ｗ参加者

Ｌ、照一弄罵季謁鰐謹婁：皇罵二類熟-Ｌ=蕊差油
５月２日Macintosh講習会メデイアラボ９

１－謂加一一一…‐………一…‐－－－…………一…一一…‐一一
一一＝…｡-L"ming利用ｵﾘｴﾝﾃーｼｮﾝ情蕊蕊鴬毒ター 本学学生；…j３

６月３日……一…-.---.-…_……………”…………………一…１１９
…星碩狽二鳶…二一L;…qJE塵EIS通震習講座第１回………………一一一……一…一一

６月９日 ｉＣＵＢＡＳＥＶＳＴ５演習講座第2回メデイアラボ３１
６ 月１６日ＣＵＢＡＳＥＶＳＴ５演習講座第3回メデイアラボ本学学生２５
７月27 日MIDI検定4級講習会メデイアラボ本学学生１８

高校生８月４日体験入学大阪電気通信大学３０
８月20日一 一…ー…．’ 一 矛 ニ ラ 匿 う 羊 ¥ ソパス大阪電気通信大学高校生および保護者

１０月１２日、１９日、２６日
MIDI検定3 級 対 策 講 座 メ デ イ ア ラ ボ 本 学 学 生 １５

１１月９日１６日、２４日、３０日

１０月１４日～12月９日 MOS講座(Excel）資格学習支援センター本学学生
毎週火曜日、金曜日

一一一一・・・・ロー・・ロ･戸・ロ・ロローェロワー・・・Ｉ。‐

１０月24日～12月７日
シスアド講座資格学習支援センター本学学生

毎週月曜日、水曜日”…‐…….…………‐，；‐…………－－
本学学生１１月11日AfterEffects講習会第1回メデイアラボ１ ９

０■■■－甲ＣＰＤ写字■■■■■■■■■-■,■■■■－ﾛ■■＝■■＝■＝｡■■●■■■宇守■■一一甲■甲■Ｆ＝-戸■■＝＝-画－＝－画一一一＝－－＝＝画一一一＝ロー＝■■＝■■■■■＝■■曲.■■L｡■■q■■■。■■■■■＝■■■一一■－－＝＝■■■--,■■＝■■■＝■■■巳~ぬ■戸皿■■■■■＝-画ローーローーロ＝■■ロー一画ロー-画－■■■■■＝■

本学学生１１月18日AfterEffe c t s 講 習 会 第 2 回 メ デ イ ア ラ ボ １９
本学学生

１１月25日Aft鉱恥cts講習会…第３回_一一一基方ｱﾗポ…一禾学学竺ヨ“１８…１２月１日 Ｃ Ｕ Ｂ Ａ Ｓ Ｅ ＶＳＴ５演習講座第1回メデイアラボ９
本学学生１２月２日AfterEffects講習会第4回メデイアラボ１４
本学学生１２月８日 Ｃ Ｕ Ｂ Ａ Ｓ Ｅ ＶＳＴ５演習講座第2回メデイアラボ８

１２月15日自作パソコン講習会情報処理教育センター本学学生３
１２月１５日ＣＵＢＡＳＥＶＳＴ５演習講座第3回メデイアラボ本学学生６
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メディアネットワーク運用規定

メディアラボが運用を行っている，四牒畷学舎６号館ネットワーク（メディアネット

ワーク）の運用規定を示す。

メディアネットワークシステム運用・利用規程

(目的）

第１条メディアネットワークシステム（以下システムという）の管理および運用は，この規程の定

めるところによる。

(定義）

第２条 この規程に定めるシステムとは，以下の情報通信にかかわる装置・設備および関連事項を

いう。

(1)メディアネットワークとして敷設された本学四峰畷学舎６号館を中心とする通信回線

および建屋間を接続する通信回線及びその接続装置

(2)建屋内の配線および接続関連機器，各室の情報コンセント

(3)上記回線上で稼働するサーバーシステム

(4)本回線運用上必要なアドレスなどのネットワーク関連事項

(組織および運用管理責任者）

第３条システムの運営に関する重要事項を審議するために，メディアネットワーク管理委員会をお

く。

２システムの管理責任者は，メディアネットワーク管理委員会で選出する。

３システムの実務的な運用を行うために，メディアネットワーク管理委員会の下にメディア

ネットワーク運営委員会をおく。

４システムの運営責任者は，メディアネットワーク運営委員会で選出する。

５緊急を要す対応等を行なうため，メディアネットワーク運営委員会の下にメディアネット

ワーク運営委員会の下にメディアネットワーク運営管理者をおく。

(管理範囲）

第４条システムの管理範囲は以下の通りとする。

（１）メディアネットワークとして敷設された本学構内間および建屋間を接続する通信回線

及びその接続装置

（２）メディアネットワークに接続された外部機関との接続に関わる通信回線およびその関

連機器

（３）建屋内の配線および接続関連機器，各室の情報コンセント

２学部・学科・研究室などで独自に運営するサブネットワークは，各運営組織の管理とする。

３情報コンセント以降の，配線や機器は，各利用者の管理とする。
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(利用者）

第５条メディアネットワークを利用できるものは，以下の通りとする。

（１）本学教職員

（２）本学の学生および生徒

（３）その他メディアネットワーク運営委員会の承認を得たもの。

(免責）

第６条利用者の不注意等により，利用者が被った損害については，本学は責任を負わない。

(利用者の責務）

第７条利用者の意図の有無にかかわらず，利用者がメディアネットワークを経由しておこなった行

為によって，外部の団体や個人に与えた損害・不利益は利用者本人がその責を負わなけれ

ばならない。

(罰則）

２

第８条以下の事項に該当する場合，メディアネットワーク運営委員会は，利用者に改善

を求めるとともに，事由によっては，自体が改善するまでの間，接続機器の切り離し，利

用資格の取り消しまたは使用停止等の措置をとることができる。

尚，緊急を要す場合には，メディアネットワーク管理者がそれを代行することができる。

(1)利用者がメディアネットワークの利用に関わる諸規定に反する場合

(2)本学または外部のネットワークシステムに重大な損害または不利益を与えた場合

(3)ネットワークの円滑な運用を妨げる行為の合った場合

(4)その他，メディアネットワーク運用管理委員会が必要と認めた場合

機器の切り離し，利用資格の停止，使用停止等の措置をおこなった場合，メディアネットワー

ク運営管理者は，速やかにメディアネットワーク運営委員会の承認を受けなければならな

い。

(細則）

第９条メディアネットワークの管理，運営などに必要な事項は，メディアネットワーク運営委員会

の承認を得て，別に定める。

(規程の改廃）

第１０条この規程の改廃は，メディアネットワーク運営委員会の議を経なければならない。

平成１２年９月１９日制定
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メディアネットワークシステム利用に関する情報倫理規程

１．情報倫理規程の趣旨・目的等

本規程は，本学メディアネットワークシステムの円滑な利用を促進するために設ける。

この規定は，ネットワークシステム利用における情報倫理の基準を定め，利用者が良識

的行動規範を持って臨めるようにするとともに，基準違反行為に対する措置並びに罰則

及びその適用手続きを明らかにすることを目的とするものである。

対象者は，本学の教員（非常勤教員，名誉教授等を含む)，職員（臨時雇い，アルバイ

ト等を含む）及び学生（聴講生，交換留学生等を含む）であり。本学メディアネットワー

クシステムの利用が本学の敷地内でなされたと否とを問わず適用される。

なお，学外者（卒業生等を含む）については，たとえば，本規程の遵守を旨とする同

意を得るなどして，実施に疎漏がないようにする。

２．用語の定義

本規程において使用する用語は，次の通り理解するものとする。

（１）ここで言う「情報倫理」とは，本学メディアネットワークシステム及びインターネッ

トを含む情報ネットワークシステム利用上の行為基準であって，その遵守が利用者の

健全な社会規範意識によるもの並びに法令または本学学則によってその遵守が義務づ

けられているものを意味する。

(２）「法律上の義務」とは，日本国の法律，規則，制令または条例によって規定された

義務並びに本規定の適用対象者に対して適用のある契約上の義務（約款による場合を

含む）及び慣習法上のすべての義務を意味する。

(３）「罰則」は，本学学則に基づく除籍処分，停学処分，注意処分その他の処分，本学

就業規則に基く懲戒処分，本規程に定める措置を含む。

（４）「違反行為」とは，情報倫理に反する行為を意味する。

（５）「ネットワーク・サービス」とは，プログラムの使用，データの入力，挿入，削除，

出力その他の使用，電子メール・システムの使用，ハードディスクの使用，通信設備

の使用，プリント等の出力を含め本学情報ネットワーク・システムに含まれる情報資

源の全て，あるいは，利用者の段階の応じた一部の提供を意味する。

３．システム利用上の遵守事項

(１）利用者は，本学の建学精神に則り，品位を保ち，社会の一員としての自覚に基いて

利用しなければならない。

(２）本学メディアネットワークシステム（以下「システム」という）を利用するために

は，別に定めるシステム利用細則に基き，利用資格の取得を申請し，所定の情報倫理

講習を受講した上，利用資格及びアカウントを取得しなければならない。

(３）システムの利用に際しては，システム管理者の指示に従わなければならない。
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(４）システムの利用は，本学が定めるアクセス時間内に限られる。管理者は，停電，シ

ステムの保守・点検，システムの更新作業の実施，入試事務等に伴うシステムの閉鎖

その他の合理的な理由があるときを除き，原則として，利用者が必要とするアクセス

時間を付与し，通常のネットワーク・サービスを提供しなければならない。ただし，教

育・研究のために公衆回線を利用した学外からのアクセスについては原則として無制

限とする。また，授業利用にあたっては，自学自習のための情報コンセントへの接続

も含めて，施設利用規程の範囲内とする。

(５）本学の情報機器又は個人が所有する情報機器をシステムに接続する場合は，大学側

の指示を遵守しなければならない。

(６）技術上のトラブル，利用上のトラブル，その他何らかのトラブルを発見した利用者

は，そのトラブルの発生原因が利用者にあると否とを問わず，担当教員またはシステ

ムの管理組織に対し，直ちにその事実を申告しなければならない。

(７）システムの利用を終了する時は，当該利用者は，サーバ内のすべての個人ファイル

の削除，メーリングリストからの退会を含め現状回復の義務を負う。

４．最低限守るべきルール

(他人に迷惑をかけないため，共有するシステムの安全を守るための責任）

（１）利用者は，利用資格を取得した後はすべての利用行為に関して全責任を負う。

（２）他の利用者と利用資格を共有してはならない。ただし，特に必要があってグループ

ＩＤの申請をしようとするときは，別に定めるところに従う。

［例］自分の宿題を代理提出してもらうため，友人にパスワードを教えた。

（３）システムのリソース（計算時間，ハードディスク使用量，通信時間）を大量に消費

し続けることにより，他の利用者の利用を妨害してはならない。

［例］アルバイト先で頼まれた大きな音声ファイルをサーバに長期保存し，他人のディ

スク領域を圧迫した。

（４）コンピュータ．ウイルス等，システムの混乱の原因となる有害プログラムまたはデー

タを本学システム内に持ち込んではならない。

［例］教室のパーソナルコンピュータでＷｅｂサイトからゲームソフトウェアを入手し，

実行してみたらウイルスが含まれていて学内に蔓延してしまった。

（５）学内向けの情報をみだりに学外に持ち出さない。

［例］ダイヤルアップ利用の電話番号を学外のＷｅｂ掲示板に書いたら，あちらこちらか

ら電話がかかり，本来の使用に支障が生じた。

（６）設備または，サービスを営利目的に使用してはならない。

［例］アルバイト先の宣伝ページを学校のＷｅｂサーバの自分のページ内に置いた。
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(社会通念，公序良俗に反しない）

（７）第三者の著作物であるフアイルやデータの引用・参照をするときは，「著作権法」の

規定及び公正な'慣行に従わなければならない。

［例］レポートを作成するときに，他人が作成したＷｅｂページにある文章や図をそのま

ま使い，出典も明記しなかった。

(８）発信された電子メールは，その発信者がすべての責任を負う。

［例］悪口を書いた電子メールを友人に出そうとしたら，間違って宛名を先生にして

送信してしまった。

（９）他の利用者の電子メールを許可なく読み，削除，複製，変造又は公開してはならな

い。

［例］同級生のプライベートな電子メールのファイルが，たまたま誰にでも読める状

態であったため，掲示板に貼り付けてからかった。

(１０）いやがらせや公序良俗に反する内容の電子メール，脅迫的な電子メール，不確かな

情報を内容とする電子メールを発信してはならない。

［例］知人から受け取った警察発という噂の当たり屋グループの車のリストをメーリ

ングリストに流した。

(１１）求められていないメール，営利を目的とするメッセージや有害情報等，迷惑となる

電子メールを発信してはならない。

［例］マルチ商法や，いわゆるネットワークビジネスへの勧誘のメールを友人知人に

送信した。

(１２）Ｗｅｂページを悪用して社会通念に反する情報を流してはならない。

［例］Ｗｅｂページに自殺のための薬物の利用方法を詳しく紹介した。

(１３）リモートシステムへの権限外のアクセスを試みるために本学システムを利用しては

ならない。

[例］教室等の情報コンセントにノートパソコンを接続して，企業ｗｅｂサーバの弱点を探る

プログラムを実行した。

(自衛のための自己責任）

(１４）機密を要するメッセージを送信するときは，デジタル署名その他公に承認された電

子認証を用い，テキストを暗号化して送信するように努める。

［例］Ｗｅｂ通信販売書店から購入する際に，クレジット番号が暗号化されずに送られて

いることに気づかず，番号を盗用されて悪用された。

(１５）自己の個人情報を不用意に漏らしてはならない。

[例］学外のＷｅｂ掲示板での景品付きアンケートに，自宅住所，電話番号，家族構成などを

記入したら，弟に料金着払いで高価な英会話教材が送りつけられてきた。
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(不正行為をしないこと）

(１６）虚偽または二重の利用資格を申請してはならない。

［例］全然学校に来ない友人の代理で利用資格を申請し，そのユーザＩＤとパスワード

を他大学の友人に教えた。

(１７）事前の同意なしに，他の利用者が保有するファイルまたはデータを削除し，複製し，

改変してはならない。

［例］友人の提出予定のレポートのファイルが読めたので，無断でコピーして提出し

た。

(１８）コンピュータ・システムを穀損し，混乱させ，性能を変更し，故障の原因となるよ

うな行為をしてはならない。

［例］故意に繰り返し呼び出されるプログラムを作成し，システムダウンを招いた。

(１９）電子メールを偽造し，または，その偽造を試みてはならない。

［例］教務課からと偽り，卒業単位数不足通知を電子メールで送った。

(２０）システムおよびユーザのパスワードの解読を試みてはならない。

［例］パスワードを探知するプログラムをシステムのパスワードファイルに対して実

行し，解読できたものを他人に漏らした。

(２１）システム・ファイルを複製，削除，改変してはならない。

［例］教室のパーソナルコンピュータの画面レイアウトを勝手に変更し，次に使う人

が困るようにいたずらした。

(２２）第三者のソフトウェアなど著作権の対象となっているものを，許可を得ずに複製し

てはならない。

［例］大学固有のコンピュータのみ利用権があるソフトウェアを自宅にある個人所有

のコンピュータにコピーして使った。

(２３）ネットワーク・システム，プログラムまたはデータを破壊または改変してはならな

い。

［例］むしやくしやしていたので，教室のパーソナルコンピュータのファイルを全部

消去した。

(２４）正規の手続きによらずにより高いレベルの利用資格を入手しようと試みてはならな

い。

［例］管理者が作業している端末付近で通信を傍受し，管理パスワードを盗んだ。

(２５）機密であることが分かっているファイルにアクセスしてはならない。アクセス後に

当該ファイルが機密であることが分かったときは，直ちにアクセスを中止しなければ

ならない。

［例］先生が暗号化を忘れた定期試験の問題を自分のディレクトリに置いたままにし

ていたので，それを読んで良い成績を取ろうとした。
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５．法律上の義務

ネットワーク・システムの利用に関連する法令は次の通りである。なお，これらに違

反する行為は，いずれも犯罪行為であり，処罰される行為である。システムの利用者は，

これらの義務を遵守すべきであるものはもちろんのこと，システムの利用に際して，法

令に触れる行為をしてはならない。

(不正アクセス，コンピュータ犯罪等）

（１）コンピュータで使用するファイルを不正に作成してはならない（刑法１６１条の２）

（２）コンピュータを破壊したり不正の指令を与えるなどしてコンピュータによる業務を

妨害してはならない（刑法２３４条の２）

（３）コンピュータに不正の指令を与えるなどしてコンピュータを誤作動させ，不正の利

益を得てはならない(刑法２４６条の２）

（４）コンピュータで使用するファイルを破壊してはならない（刑法２５８条，２５９条）

(５）本学及び他のネットワークにて不正アクセス行為を行ってはならない（不正アクセ

ス禁止法３条）

［例］ｌ学外Ｗｅｂサイトからクラック（他人のデータやプログラムを盗んだり，改ざ

んや破壊などを行うこと）のためのプログラムをダウンロードし，不正な通信要

求を送信して教室のコンピュータを停止させた。

［例］２自分が利用するシステムの管理パスワードを推測し，システムのファイル

を書き換えた。

［例］３他大学の友人のパスワードを推測して，その大学に侵入し，友人の電子メー

ルを盗み見た。

※なお，従来はシステムに侵入するだけでは犯罪とはならなかったが，不正アクセス禁

止法（巻末に条文掲載）により，平成１２年２月１３日以降は犯罪となる。

(知的財産権）

（６）他人の特許権を侵害してはならない（特許法１９６条）

（７）特許がないのに特許とまぎらわしい表示をしてはならない（特許法１９８条）

（８）他人の商標権を侵害してはならない（商標法７８条）

（９）登録商標でないのにこれと紛らわしい商標を使用してはならない（商標法８０条）

(１０）他人の著作権，著作人格権，出版権，著作隣接権を侵害してはならない（著作権法

１１９条）

(１１）著作者でない者の実名または周知の変名を著作者であるとして表示して著作物を頒

布してはならない（著作権法１２１条）

(１２）商業用レコードを複製し，その複製物を頒布してはならない（著作権法１２１条の２）

(１３）他人の商品と誤認するような商品表示をしたり，国際機関の標章と誤認させるよう
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な標章を使用して不正競争をしてはならない（不正競争防止法１３条）

※Ｗｅｂページをデザインしたり，レポート，論文をＷｅｂに掲載する際には，特に(１０），（１１）

に注意し，作成者の掲載許諾を得ること，参照・引用時には出典を明示すること等を

徹底する。

※たとえば，音楽ＣＤの音声データ，雑誌等からイメージスキャナで取り込んだ歌手の写

真，歌詞の全文掲載等は(１０），（１２）に抵触する。

(遵守しなければならない最低限の事項）

(１４）他人の名誉を穀損してはならない（刑法２３０条）

(１５）公然と他人を侮辱してはならない（刑法２３１条）

［例］Ｗｅｂページに虚偽に基いた誹誇や中傷記事を繰り返し掲載した。（虚偽でなく事

実であっても問題となる場合がある）

(１６）他人の生命，身体，自由，名誉または財産に対して危害を加える旨を告知して脅迫

してはならない（刑法２２２条）

［例］喧嘩した知人に対し，殺害を示唆するメールを執勧に送り続けた。

(１７）虚偽の風説を流布するなどして，他人の信用を穀損し，または，他人の業務を妨害

してはならない（刑法２３３条）

［例］担当教員から単位を得られなかったことに対する腹いせに，その教員からセク

シャルハラスメントを受けたと虚偽の内容をＷｅｂページに掲載した。

(１８）他人のものを盗んではならない（刑法２３５条）

(１９）他人を欺いて物を交付させたり，財産条の利益を得たりしてはならない（刑法２４６

条）

［例］ネットワークニュースの不用品売買に参加し，代金を受け取ったが品物を送ら

ずに引っ越した。

(２０）未成年者の知慮浅薄または他人の心身耗弱を利用して物を交付させたり，財産上の

利益を得たりしてはならない（刑法２４８条）

［例］ゲームソフトウェアを小学生にねずみ講的に販売した。

(２１）他人を恐喝して物を交付させてはならない（刑法２４９条）

(２２）自分が占有する他人の物を横領してはならない（刑法２５２条）

(23）賭博をしてはならない（刑法１８５条）

［例］海外のサッカーくじをＷｅｂページを通じて日本から購入した。

(２４）富くじを発売してはならない（刑法１８７条）

［例］友人と共同で私設宝くじのＷｅｂページを開設した。

(２５）わいせつな文書，図画その他の物を頒布したり，公然と陳列してはならない（刑法

１７５条）

［例］海外のＷｅｂページからポルノ画像を自分のコンピュータにダウンロードし，ｆｔｐ

（ファイル転送機能）で友人に販売した。

(２６）営利の目的で，淫行の常習のない女子を勧誘して姦淫させてはならない（刑法１８２

条）
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6．違反行為に対する措置

メディアネットワーク管理委員会（以下「管理組織」という）は，本規程の違反行為をした者（アカ

ウントを盗まれた場合の盗まれたものを含む）に対し，以下の措置を講ずることができる。これらの

措置について，管理組織はいつでも解除することができる。また，本規程の７に定める上部組織から

の解除決定の通知を受けたときは直ちに解除しなければならない。なお，利用資格取消の措置を解除

した時は，新規アカウントを付与するか，取り消したアカウントを復活して利用を再開することとす

る。

アカウント取消中または停止中の電子メールの消滅，不到達，ファイル等の削除等が発生しても，

本学は，その責任を一切負わない。

これらの措置に対する不服申立等がある場合には，措置が講じられてから１週間以内にメディアネッ

トワーク管理委員会に対して文書で異議を申し立てることができる。メディアネットワーク管理委員

会は，その通知を受理した場合その不服申立等を調査する為に調査委員会を設置することができる。

（１）利用資格の取消

(2)利用資格の停止（１年を超えない期間内に限る）

(3)利用資格の変更

(4)違反行為に使用され，または，違反行為の結果として生じたファイル，データ，プログラム等の

削除

(5)違反行為に使用され，または，違反行為の結果として生じたファイル，データ，プログラム等へ

の一般的もしくは個別的なアクセス制限

(6)アカウントの停止・変更

(7)その他の教育的措置

７．違反行為に対する措置の適用手続

(1)管理組織が措置を講じようとするときは，違反行為の疑いのある利用者から事前に事情を聴取

しなければならない。ただし，緊急を要し，事前に聴取することができない場合には，この限りで

ない。

(2)また，違反行為に対する措置を講じたときは，２４時間以内に，その措置を講じたこと及びその

内容を公示しなければならない。

(３）違反行為に対する措置が規定の６の措置に当てはまらないと管理組織が判断した場合，管理組

織は該当する上部組織に措置を委ねる事ができる。

(4)前項に該当する上部組織は，管理組織からの通知より３０日以内に当該学生に対する本学学則に

基く処分の要否，または，既に講じられた措置の解除の要否を決定しなければならない。

(5)前項に該当する上部組織が措置の解除を決定したときは，管理組織に対しその決定の時から２４

時間以内に措置解除決定及びその内容を通知しなければならない。

(6)管理組織が違反行為に対する措置の解除を講じた場合には，２４時間以内にその内容を公示しな

ければならない。

８．相談窓口

相談窓口に関しては，別に定めることとする。

平成１２年９月１９日制定

※この情報倫理規定は社団法人私立大学情報教育協会発行の「インターネットと情報倫理１９９９年版」に

記載されている「ネットワークシステム利用上の情報倫理規定モデル」を参考とした。
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Macintosh講習会テキスト

そのlMacintoshを起動させよう

普通のパソコンは本体にしか電源ボタンがありませんが、デザインルームにあるMacintoshには図l

のように液晶モニタ（画面）に電源ボタンがあります。では、モニタの右下にある白いマークを軽く触

って下さい。そうすると、白いランプがつきます。これで電源が入ります。

3７
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起動中に一読み､､､、

Ｍａｃは主にＣＧや音楽業界で使用されているコンピューターです。マイクロソフト社のWindowsにくら

べて、マルチメディアに強いと言われているコンピューターです。現在は、MacOS9とMacOSXの２種類の

ＯＳがあります。今回は、メデイアラボで主に使われているMacOS9で使い方の説明を行う事にします。

MacOS9もMacOSXも基本的な使い方は変わりません。

ぜひ、この講習会でMacの使い方を勉強して帰って下さい｡

講習会資料

図１Macintosh純正液晶モニタ
、

､ji謡

図 ３オ ーサリングルームのキーボード

1階にあるオーサリングルームのMacintoshはキーボードに電源ボタンがあります。

‐
１
１

犀巳

１
１

一応、図２のように本体にも電源ボタンが

付いていますが，あまり使わないで今回は使

用しません。

１
Ｌ
■

図２Macintosh本体の正面
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その２ＭａｃＯＳを触ってみよう１１

Ｍａｃ○Ｓの起動が完了すると一番上に、バーが現れます。このバーには下のような名前が付いてい

ます。

‐コアー『卿認哩蕊示桶駆ハルブ 篭:偏…‘’虚雲Ｆｉ噸『
際窪封－－－－－…‐‐一Ｔｌ…毎．-コ，…儀〆-面＝ゴーハー.．‐１ー画一▲▲=凸と

＝＝酉.訂■弓凸

メ ニコーバー

アッブルメニコ一

図４メニューバーとアップルメニュー

１

そして、デスクトップの下に、「ランチヤー項目」というウインドウが出ています。このウインドウの

各部分にも図５のように名前があります。

浬窪'罰ンチャー項目＝三三＝

クローズボックス
ズームボックヌ

鍵
タイトルバー

古
、

瀞

|鵬 ８項目、２７，７２ＧＢ空き

蝋 蝿 鍵Ⅱ 鍵
割

●CＧやDTP/EditOr“tｃ●movie

一宗臣一Ｆ

貝髄 鰯 鰯
今Science●Sound●uｔｉｌ ｈｆｅｂ ゴ

4１

圭葦」

ドボックズ

ズームボックス

図５ウインドウの名称
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このフォルダにはＤＴＰ（卓上出版）関係のソ

フトやエディター（文字を打つソフト）が収め

られています｡ワードやエクセルなどのマイク

ロソフト社製品も収められています。

講習会資料

その３Macintoshに組み込まれているソフトを動かしてみよう

～CＧ（コンピューターグラフィックス）～

図７DTP/Editｏｒフォルダのウインドウ

このフォルダにはＣＧ関係のソフトが収めら

れています。特に、フォトショップは２，ソフ

トでは外せないソフトの一つとなっています。

～DTP（デスクトップパブリシング）／エディター～

魁◆ｐ

同 一＝－－罰E屯今mnuO回一一 口1国

このフォルダには動画関係のソフトが収め

られています。ｉMovieなど気軽に使えるソフ

トからPremiereなどの本格的に使えるソフト

まであります。

～ムービー～

図８movieファイルのウインドウ
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～ユーティリティ～

このフォルダには科学関係のソフトが収めら

れています。Mathematicaは音楽、映像、プロ

グラム全てを制作事ができる優秀なソフトで

す。

口雲妻重雲雲雲雲§固◆etc鈴勇一蕊－－錘1回目

～サウンド～

このフォルダには音楽のソ

フトが収められています。キー

ボードなどから作曲ができる

Cubaseなどが収められていま

す。

図９Soundファイルのウインドウ

～サイエンス～

4０

ロ
厩

図◆Scl0nc0

１１咽目．２７．７Ｚ０８厘句

回国

型 幽全１画園
cnp■mt-唾産敏糞弓守宮f〆Jｗ陵車内碗v“とUbO■「局p専心”柚解冗Ｗ九一ヶ

悶 翻量｜ａ図
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翌

図ｌｌＵｔｉｌフォルダのウインドウ

図lOScienceフォルダのウインドウ
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図ｌ２ｅｔｃフォルダのウインドウ

このフォルダにはユーティリティーのソフトが収められています。

圧縮されたファイルを解凍するStuffltExpanderなどが収められて

います。

～その他～

このフォルダにはその他のソフトが収められています。

Macintoshの上でWindowsが動くVirtualPCが入っています。
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ソフトの終了方法

注意ウインドウのクローズボックスを押しただけでは、終了には

ならないので気をつけましょう。

一 －－一－_一一

.ランチャー項目

事が出来ます。（図１２参照）

河:‘

膜み耀 跡 Ｐ

データ寓倉型し》 注意ウインドウのクローズボックスを押しただけでは、終了には
可
且曲醗処画

フコ･イリnＵＬ５Ｒ－

ならないので気をつけましょう。
剛隈画ず⑥猟Ｆ

プリント３瀞

騨鰯

鷺"'憎”
１辿戸昼錘ｐＺＰＵ宙6｡｡O喧xAT】

睡了ｌ身 心 堀 ロ

図１３ソフトの終了方法

CDやFＤ（フロッピーディスク）の取り出し方

ＣＤやＦＤを挿入するとデスクトップ上にＣＤやＦＤのアイコンが現れます。そのアイコンを図１４のよう

にゴミ箱に捨てる事によりＣＤやFDが取りだせます。

アップルメニュー

b陣

■

j鰯

4１

房

唖｡zuAGI
■弓一

ﾑ Ｊ 誼

』

図１４ＣＤの取り出し方

印刷の仕方

印刷をする為には先ずプリンターの選択をします。アップルメニューの「セレクタ」をクリックして

下さい。（図１５参照）そして、AppleTakeゾーンで「ML-MAC-D(A)」を選択してカラー印刷ならば

『偲竪3ファイル編集表示挿入蓋
潮IvlicrosoftWordについて

ファ奇ルl■■イメージレ,（

LP-8200C白黒印刷ならばLP-9600Sを選択して、クローズボック

スでウインドウを閉じて下さい。（図１６参照）
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事が出来ます。（図１２参照）

図１６セレクタのウインドウ
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ｒ感 桶ンlファイル|編集表示
新規作 成… 認Ｎ

開く…認０

Ｗｅｂページを開く…

閉じる認Ｗ

保存８８ｓ

別名で保存…
HTlvlL形式で保存…

版の管理…

用紙設定.、
ブリントプレビュ､－

プリンタの設定が終わったら，メニューバーの「ファイル」→「プリ

ント」をクリックして下さい。（図１７参照）

ソフトの種類によっては，「印刷」や「書き出し」と表記してある場

合があるのでソフトの説明書を参照して下さい。
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ウインドウが出てきます。
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その４ちょっと便利な機能を使ってみよう１１

知っておくと便利な小技や、Macintoshオリジナルの機能を紹介します。

キーボードショートカット

comand＋N

comand＋A

comand＋W

coInmand＋M

command＋Z

colnmand＋X

command＋C

command＋Ｖ

option＋ドラッグ＆ドロップ

Command＋space

新規にフォルダを作成

すべてを選択

ウインドウを閉じる

エイリアスを作る

直前の操作を取り消す

選択範囲をカットしてクリップボードに格納

選択範囲をコピーしてクリップボードに格維

クリップボードの内容を張り付けする

アイテムをコピーする

日本語入力プログラムを切り換える

ラベル機能

ラベル機能とはファイルやエイリアスなどに色をつける機能です。こうする事によって、図２oのよう

に一目瞭然の目印が付けられるのです。

ｒ市

二二二剛名称未設定フォルダ１ ＥＭＩ雲|■

図２１ラベル 表 示
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ウイン隅ヮのプリント…

Z随

作り方は、ファイル／フォルダを選択して、メニューバーの「フ

ァイル」→「ラベル」で色を付けることができます。（図２１参照）
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図２０ラベル機能のウインドウ
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図２５プレビュー中（２）

その５素材を取り込んでみよう。（スキャナの使用法）

それでは、フォトショップを使用して各自が持参した素材を取り込みたいと思います。

フォトショップを起動させ、「ファイル」→「読み込み」→「Ｅ

ＰＳ○ＮＴｗａｉｎＰｒｏＮＥＴ…」を選択してください。

図２４プレビュー中（１）
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すると、「ＥＰＳ○NTWAINProNetwork」というウインドウが出てきます。このウインドウは教室の後

ろにあるスキャナをコントロールするウインドウです。この時に解像度が「300」になっている事を確認

してください。（この解像度が小さいときれいにスキヤニング出来ません。逆に大きすぎると、スキャニ

ングに時間がかかり過ぎます）素材をセットした後に「プレビュー」をクリックすると、（図２３）「プレ

ビュー中」というウインドウが現れ素材のおおまかなデーターが読み込まれます。

図２３スキャナのコントロールウインドウ
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図２６取り込みボタン

皇

今回はフォトショップ講習会ではないので、素材の取り込みで最も使われる「回転」「レベル補正」「ト

ーンカーブ」だけを説明したいと思います。
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素材のプレビューが完了したら図２５のように取り込みたい部

分を選択します。（部分より大きめに選択してください｡）選択

した後に「ＥＰＳ○ＮＴｗａｉｎＰｒｏＮＥＴＷ○ＲＫ」

ウインドウの取り込みをクリックしてください。そうすると素

材の読み込みが行われます。
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図'２８

回転

画像を回転させるにはメニューバーの「イメージｊ→「カ

ンバスの回転」を選んでください。
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図３０レベル補正ウインドウ
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図３４修正後

レベル補正

レベル補正とは画像データの明るさの成分を示すグラフを見ながら画像を修正できる機能です。レベ

ル補正機能を使用するにはメニューバーの「イメージ」→「色調補正」→「レベル補正」を選んでくだ

さい。

はメニューバーの「イメージ」→「色調補正」→「レベル補正」を選んでください。
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トーンカーブ

トーンカーブとはグラフの横軸に元データの明るさ、縦軸にトーンカーブによって変更された後のデ

ータの明るさが示されていているグラフを見ながら修正できる機能です。レベル補正機能を使用するに
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図３２トーンカーブウインドウ

そしてこれらの機能により修正された素材の例です。

図３１トーンカーブの方法
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その６ウインドウズとのデータ受け渡し方

ＺＦＺＰを徒う方法

ウインドウズのＺドライブ（マイドキュメント）に先ほど取り込んだ素材を保存してみたいと思いま

す。データの受け渡しには「FTP」（FileTransferProtocol）という通信規格に沿ったソフトを使用す

Ｉ

1Ｆ-＝二NewConnectlonノ
『

図３６Fetch接続初期のウインドウ 図３７ＦｅｔｃｈＺドライブ選択ウインドウ

百

終了する時は、メニューバーの「File」→「Quit」で終了できます。

る事が必要になります。それでは、「ランチャー項目」の「ネッ

トワーク」のFetchをクリックしてください。すると図３５のよ

うなウインドウが現れます。そしてこのウインドウの「Host」に

学生番号が奇数の人は『mhomel,dInic,org』を学生番号が偶数の

人は『Inhome2・dmic,org』を入れてください。そして「UserlD」

には学生番号を、「Passwordjには演習室用のパスワードを記入

してください。そして「0K」を押してください。

階 Enterhoslnome,userid,６，．password(Or
choosefromtheshortcutmenu)：

図３８Fetchデータの送信

データの送信方法は、まず送信したいデータをデスクトップなどのFetchのウインドウと重ならない所

にデータを置きます。（データの名前は4塑呈半角英数にしてください。日本語の名前だと「蝿%~F$VK,bmp」

のような変なファイル名になり、読めなくなります｡）

送りたいデータをFetchのウインドウにドラッグします。そうするとデータがＺドライブに送信されま

す。逆に、Ｚドライブからデータを受信するときはFetchのウインドウに表示されているファイルをデス

クトップにドラッグすることで可能になります

mhomel(2).dmic.o『９HOSt：

UserID

P6ssword：

DirectorU：
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サーバに接続が完了すると図３６のようなウイ

ンドウが出てきます。「(学生番号）－unix」

と表記されている所をクリックして、「(学生

番号)」に変えてください。そして「(学生番

号）－nt」をダブルクリックすると、ウインド

ウズのＺドライブに接続できました。
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２バーチャルP℃を使う方法

ランチャー項目の「etc」→「VirtualPC」をクリックしてパーチヤルＰＣを起動させて下さい。

最近使ったﾌｧｲﾙ⑧ B，

～～～起動中に、バーチャルＰＣとは～～～

バーチャルＰＣとはMac上でWindowsやLinuxが動くソフトで

現在は、マイクロソフト社が製作しています。メデイアラボで使

用する時に少し注意が必要で､多数のＰＣがバーチャルＰＣを起動さ

せていると、ネットワークに負荷がかかり、動作が不安定に

なります。多数の方が使用されている場合はこまめに保存するよう

虚《’

設定⑧

図３９ｅｔｃウインドウ

にしてください。

WindowsNTの起動が完了したら、 スタートボタンの「ホームディレクトリのマウント」をクリックして下

さい。そうすると、図４１のうようなウインドウが現れます。そして、

このウインドウに学生番号と演習室用パスワード(Windowsにログイン

するときに使用するもの）を記入して下さい。記入し終わったら「0K」

をクリックして下さい。
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学生番号｜｜学生番号

鱗

圃
一

パスワード Ｉ演習室用パスワード

そうすると、「,nhome○の（学生番号)」というドライブが表示されて

いると思います。それが、Ｚドライブになります。また、Ｄドライブ

はＭａｃの「書類」フォルダになります。そして、目当てのファイ

ルを、ドライブからＺドライブにコピーする事によりデーターの移

動が完了します。

メディアのWindowsのホームIヂｨﾚｸﾄﾘを開きます。
成功すればＺ:ドライブにｱｲｺﾝが現れます。

4８

図４２ホームディレクトリマウント後

闇

》

図４１学生番号、パスワード入力画面
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デスクトップにもどりまして、左上にある「マイコンピューター」をクリックして下さい。
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３ＧＤ=ﾉ?を徒ク方法

今回は、Mac→Winだけの説明になりますがＣトRを使用する方

法も練習してみたいと思います。

まず、開放スタッフにC朕Rの使用したいと伝えて下さい。そし

て、学生証と引きかえにＣＤ－Ｒドライブを貸出してもらってくだ

さい。貸出しが完了したら、ＣＤ－Ｒの電源を投入します。（必ず

ＰＣ接続前に電源を投入して下さい｡）電源はセンターモニタの下

にあるコンセントをしようしてもらって結構です。
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接続が完了してからランチャー

項目の「Util」→「ToastLite」

を起動して下さい。

（接続が完了していない時に

Toastを起動しても上手く起動し

ない事や“ドライブがみつかりま

せん”とエラーを出します｡）

電源を投入後はIEEEl394で接続を行います。ＭａｃはＵＳＢも搭載しています

が、安定性と転送速度が優れているIEEE1394接続を使用して下さい。
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〕漁淵

図４５１EEE1394接続
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Toastが起動すると、図４７のようなウインドウが現れます。ここで重要なのが赤い四角で囲った部分を

クリックして使用する目的に応じたフォーマット方式を選択して下さい。

ロ？＝・鑑･爵』:．。．：.:_唾責，.;，曇轟･密鴬okIdTO“ＬＬ慨e錘“_._…董垂皇謹言琴喜心霊蓋蓋,．．．_:四国

■■Ⅱ
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図４７Toastメインウインドウ
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ＮａｃＵＳ拡張とＰＣ（ハイブリッド》ＣＤ

図４８フォーマットの種類

「MacOSCD」はMac専用方式。

「MacＯＳとＰＣ（ハイブリッド）ＣＤ」はＭａｃ専用

方式十Winでも読める方式となります。

別名HFS+と呼ばれ、大容量ボリュームに対応するために、ＭａｃＯＳ８バージョン８．１で導入され

た新しいファイルシステム。２ＧＢ以上のドライブを使用するにはHFS+でフォーマットする必要

がありますが、ＭａｃＯＳ８以前のＭａｃＯＳはHFS+を認識できないので注意してください。

す）ことで追加が可能になります。
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図５０データのエントリー
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また、左下の追加というボタンをクリックする事でもデータの追加は可能になります。

（データ選択時はシフトキーをおす事により多数のデータをいっぺんに選択する事も可能です.）
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このドライブで使用できるメディアはCD-Rと､CD-RW

になりますが､CD-RWは使用するレーザの関係で上手

く焼けない事があります。できるだけＣＤ－Ｒを使用し

てCD-Rの製作を行う事をお勧めします。
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図５１データ選択

そして、最終的に、左下の書き込みをクリックすると

CD-Rにデータを書き込む事ができます。

〆‐

図５５焼き込みチェック／完了
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書き込みの設定は図５３のように行って下さい。速度は速ければ速い程、早く作業は進みますが、旧式の

CD-ROMでは読めないかもしれません。低速になればなる程、確実に作業を進めてくれます。個人的な経

験からいうと８倍程度が一番安定していると思います。そして、バッファーアンダラーラン防止機能

というのがあり、ＣＤ－Ｒの作業速度にＰＣが追い付かなくなった時にはCD-Rを一時停止させるような機能

ですので、必ずチェックをするようにして下さい。焼き込み完了時には確認のためチェックをお勧めし

こ〉

ます｡
巻哲込み

画臆可弓蕊至雨唇蓉冒ROX10TOD3LL1te．四Ｅ

{鍾猿琴､了雲'三J
;｡｡‐。"「

山累童慧i,Ｉ
疎Ｃ、唾壷垂刷■『ケャ鷲”

危害
数秒

,了し糞した◆

作愛ぶ壷動的に鮒寅りＸＴ．

ｈ

(冨宣重迂］投旺

１
１

Ｉｾｯｼｮﾝ響きＩセッション巻き

１

１ディスク巻き’ディスク巻き’



ＯＫ卜’

2005年度年報

Ｊ１－５．９ｂｌＣ

饗ノリZ/V弓IZ4cフォルダを使う方法

軽いファイル専用ですが、サーバに領域があります｡その領域を使用してデータの移動を行いた

いと思います。

まず、まず、Ｍａｃのほうから準備していきたいと思います。デスクト

ップの「アップルメニュー」→「セレクタ」をクリックして

下さい。そして、
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クリックしてください。
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そうすると、図５８と図５８のようなウインドウが出るので、「ゲスト」を選択→「接続｣。

「Win-Mac」を選択（チェックは入れない）→「0K」としてください。
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そうすると、デスクトップに「Win-Mac」というドライブが出てきます。そのフォルダにドラッ

グアンドドロップを行い、データを移動させて下さい。
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‘三謹遊□
ネットワーク全休

これで､データの移動は終了です。また、これをWindows側で取得するにはデスクトップ

イネットワーク」をクリック。そして、「ネットワーク全体」をクリックしてください。

トップの「マ

絶対にこの方法は使用しないで下さい。
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iMovie講習会資料

はじめに…

･ノンリニア編集とは？

パソコンなどのデジタル機器を用いて映像を取り込み､データとして編集を行う事。

対義語にリニア編集があり､こちらは複数のテープに録画を繰り返し､編集する事。

･撮影のための機材

ＤＶカメラ…DigitalVideoCameraの略称。

映像､音声をデジタル形式でテープに録画するカメラ。

タイムコードなどのデータを記録できる。

MiniDVテープ…民生用ＤＶテープ｡１本300～500円くらい。

３０分と６０分と９０分の３種類がある。

三脚…カメラを固定した撮影に必要。

ドリー…三脚の足につける車輪｡カメラを固定したまま移動するために使う。

外部マイク…付属のマイクでは音声を拾いきれない場合に使う。

目的によっていくつかの種類を使い分ける。

その他…ライト､ミキサーなど状況に合わせた機材。

･ノンリニア編集のための機材

ＤＶカメラ…前出と同じ｡ＤＶデッキでも代用可能。

パソコン…編集機として用いる。

ＤＶカメラと接続できる端子が必要。(IEEE1394iLink,FireWire）

5４



･撮影準備と主なボタン

･バッテリーを取り付ける。

･テープを入れる。

＊どちらも入れる向きに注意

･電源ボタンを操作して電源を入れる。

撮影モードと再生モードがあります。

撮影モードは映像を撮影する時に用い、

再生モードは撮影した映像を再生する時に使う。

主なボタン

･撮影開始スイッチ

撮影状態とスタンバイ状態を切り替える。

録画スイッチとも呼ばれたりする。

･ズーム

Ｗの方に倒すと画面が引く(小さくなる）

逆にＴに倒すと寄る(大きくなる）

･ホワイトバランス

カメラに白色を覚えさせる時に利用する。

撮影する前に合わせておく。

＊カメラを複数使う場合は特に重要！

･フォーカス(焦点)調節

マニュアルフオーカスモード時にフオーカスを合わせる。

*撮影したいものを一番アップで写したところに合わせるとずれにくい。

･メニューボタン

メニュー画面を呼び出す。

撮影モードや画面表示などの設定を変更できる。

･再生､停止､早送りなど

再生モードの時に利用する。

一般のビデオデッキなどとほぼ同じ使い方。

5５
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撮影スタイル

撮影準備が整ったら実際にテープに録画していきましょう

☆カメラを持つ時の注意点

・危険な持ち方は絶対にしない！

ビデオカメラは繊細で高価なものです｡落としたりぶつけたりしないように取り扱っ

てください。

・レンズには手を触れない！

レンズに触れると指紋がついたり､ひどい場合には傷がついてしまうこともありま

す｡レンズはカメラの命です１丁寧に扱うようにしてください。

・水辺には持って行かない！

カメラに限らず電気機器は水に弱いです｡メディアラボの機材では､水中はもちろ

ん水辺の撮影にも対応できません。

以上の事を頭に入れて撮影を楽しんでください。

･ぶれを防止するには…

脇を閉めて両手でカメラを底から持つようにする。

さらに固定する時は軽く息を止める。

壁など安定したものに体を寄りかからせる。

平らで安定した場所に置く。（注意を怠らないように！）

構図

･水平

･アングル

･空間

今回はメディアプレゼンテーション4の受講者が受講しているという事で､そこで出さ

れた課題を中心に制作したいと思います。

受講していない方でテーマを絞るのが難しい方は同じテーマで制作してみましょう。

他にテーマが思いつく人はそれでも構いません。

テーマ『電通大の秋』

『電通大の秋』という言葉を自分なりに解釈して､１分の作品を作ってください。
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編集あれこれ(iMovieでの例@演習室）

･カメラとＰＣの接続方法

Firewireケーブル(4pin)側をカメラのＤＶ端子に接続、(6pin)側をＭａｃ背面の

Firewire端子に接続。

＊演習室では背面側は始めから接続されてます。

．iMovieの起動方法

ランチャー項目の中のmovieからiMovieをクリック。

起動すると｢新規プロジェクト」

「プロジェクトを開く」

「終了」

の選択項目が表示されるか、以前編集されていたプロジェクトが開くかのいずれか

の状態になります。

選択肢が表れたら｢新規プロジェクト｣を選択。

以前のプロジェクトが開いたら｢ファイル｣から｢新規プロジェクト｣を選択。

．取り込み

テープに録画された映像､音像をＰＣのＨＤＤに記録する事。

ｉMovieには''取り込みモード"と"編集モード"の二つがあります。

それぞれのモードを切り替えて､取り込みと編集を行います。

カメラの電源が入っていて､正常に接続されていれば画面に｢カメラは接続されてい

ます｣と表示されます。

再生､巻き戻しなどを繰り返し､取り込みたい場面に合わせたら｢読み込み｣ボタン

を押します。

もう一度｢読み込み｣ボタンを押すまで映像が取り込まれ続けます。

＊iMovieではカット(録画-停止を行う)ごとに個別のクリップとして取り込まれます。

･トランジション

場面転換の事。

フェードインやオーバーラップなどカットを切り替える際に使用する効果。

＊トランジション画面から､使用したいトランジションをタイムライン上のクリップとクリ

ップの間にドラッグ＆ドロップする。

主なﾄランジション

5７
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･エフェクト

画面(映像)効果。

映像をぼかしたり色を変化させたり画面に適用する効果。

＊トランジションと同じようにエフェクト画面に切り替え､使用したいエフェクトをクリ

ップにドラッグ＆ドロップする。

＊エフェクトを適用すると映像を一度デジタル処理する事になるので画質の劣化など

がおこる場合があります。

主なエフェクト

･シャープ…録画された物体の輪郭が明確になる。

･セピア…映像がセピア調に変わる。

･明度､コントラスト…明るさを変化させたり、色調を調整する。

＊エフェクト､トランジションを反映するにはレンダリング作業が必要です｡ただし、

iMovieでは自動で処理してくれるので終わるまで待っているだけでＯＫです。

｡書き出し

ＰＣ上で編集したムービーをファイルにしたり､テープに録画し直したりする事。

＊｢ファイル｣から｢書き出し｣を選択し､書き出したい形式（QuickTime,テープなど）
を選択する。
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iMovie編集手順侭

その１接続

机の上に鮭がっているFi｢ewire(4pin)端子をビデオカメラのDV端子に差し込む。

カメラの電源を入れれば接続完了。

その２取り込み

iMovieを起動したら§塗i聾(取り込みﾓード)に切り管えてｶﾒﾗが正しく接続き
れている事を確認する。

取り込みたい場面まで再生､早送りなどを繰り返し鋤面が表れたら恥鯵調ポﾀﾝ
を押す。

霞み込み

もう一度一一ボタンを押すまで読み込まれ続けます。
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r~1Ｗトオー'隣創

その３クリップの並び替え

取り込まれた映像はカットごとにクリップ棚に保存されています。

使いたいカットを順番にドラッグ＆ドロップし、タイムライン上に配冠していきます。
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タイムライン上に函いたクリップの削除したいシーンと使用したいシーンの間に

再生へツドを持っていきｒ編集」から選択し分割したら、不要な方のシーンを削除する。
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撮影した順番は関係ないので自分の思いついた順番で好きなように並べていってくださ

い。

その４不要なシーンの削除

クリップの中には使用したいシーンもありますが、不要なシーンも録画されていると思

います。それらいらないシーンは編集で削除しましょう。



態にする。

選択したシーンが削除したいシーンの甥合一ｒ編集」から「消去」を選択。

抜きマーカーを操作し削除したいシーンか使用したいシーンのいずれかを選択状
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クリップ棚をトランジシヨンやエフエクトの画面に切り替え、使用したい項目をタイム

ライン上にドラッグ＆ドロップする。
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す。これをレンダリングといいます。
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その６タイトルの作成

必要に応じてタイトル（文字）を入れる車ができます。

タイトル挿入手順

１.適用したいタイトル効果を選ぶ。

２．「入力ウインドウ」に文字を入力する。

３.フォント、サイズ、カラー、背景、方向、速度を決める。

４.適用したいタイムライン上のクリップにドラッグ＆ドロップする。
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ここまでの手順を繰り返し行い、

自分の想像する作品を完成させてください。

全ての編集作業が終わり作品が完成したら、書き出しをしてパッケージにしましょう。

講習会資料

その７書き出し（テープ）

「ファイル」から「ムービーの書き出し」を選択し、「書き出し先」に「カメラ」を選

ぶ。録画したいテープをカメラに入れ、「書き出し」を選択すれば自動的にカメラの録

画が開始されます。
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RolandSC-D70設定手順

1．電源スイッチを入れる

2．ＲＥＣSOURCEを『lNST+WAVE』 こ設定
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CUBASEVST5設定手順

1.新規ウィンドウ画面を開く
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２AUDI0SYSTEMの設定
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3.AUDIOSYSTEMの設定
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SC-D70PortAを盤ＭＬ

3.lWlDlOUTPUTの設定
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After
資料

Effects言黄習
０５１１１１

●AfterEffects講習第一週目

・AfterEffectsの概要
・基本的な設定についての説明
・キーフレームアニメーションを理解する

－AfterEffectsとは？

Adobe社が開発、販売しているモーショングラフィックス、
フトウェア。

アニメーション素材に対して動き（モーション）をつけた
合成などを行う事ができます。

AfterEffectsが扱える素材は映像、画像データです。した
にテープメディアから取り込んだり、書き出したりするため
エアが必要になります。

Adobe社が開発、販売しているモーショングラフィックス、ビジュアルエフェクト制作ソ
フトウェア。
アニメーション素材に対して動き（モーション）をつけたり、映像素材にエフエクトや

合成などを行う事ができます。
AfterEffectsが扱える素材は映像、画像データです。したがって実写素材を用いるため

にテープメデイアから取り込んだり、書き出したりするためにはビデオ編集用のソフトウ
ェアが必要になります。

０５年10月31日現在最新Verは6.5(Standard・Professional）

－編集作業の流れ
●素材(実写、２，CG、３ＤCGなど)を準備する。他ソフトウェアを使用する場合が多い。

－１

6７
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実写：Premiere,FlnalCut,iMovieなど。
２，ＣＧ：PhotoShop,lllustratorなど。
３ＤＣＧ：３dsmax,Shadeなど。

●AfterEffects内に素材を取り込む。
●タイムライン上に各素材を配置してエフェクト、マスキングなど特殊効果をつける。
●全ての編集が終わったら、レンダリングを行いマスターデータを書き出す‘
●テープメディアに書き出す場合は、編集ソフトに取り込ませて書き出す。

･AfterEffectsメイン画面
Ｃ

ｇＡｆｔｃｒＥ付巳にｔ５ファイル胆仏コンポジションしイヤーエフェクトアニメーシコンピューウィンドウヘルプ金２．３４
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編集中の映像が表示される。
プロジェクトで使用するコンポジションや素材を表示
する。素材をドラッグ＆ドロップする事でファイルを

読込ませる事が出来る。
編集中の映像を時間軸に置いて表示する。
映像の再生制御や再生設定などを行う。
編集用ツールの選択を行う。
カーソル上のポイント位置、色情報などを表示する。

ロタイムライン
△時間制御
◇ツール
× 情報
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コンポジション名：コンポジションの名前。わかりやすい任意の名前を付ける。特に変更
する必要がなければ「コンボ１」のままでも構わない。

プリセット：あらかじめよく用いられるムービー設定が用意されている。使用する目的に
よって選択する。

幅、高さ、ピクセル縦横比：民生NTSCデジタルビデオの場合720*４８００．９に設定する。
これはTVモニターで表示する事を前提としており、ＰＣ上で

の再生を想定している場合はそれぞれ用途に合わせたサイズ
を設定する。

解像度：ビューワーに表示させる映像の解像度を設定する。画質がよい程、表示するのに
マシンパワーが求められる。仮に動きを確認するため、わざと画質を落として作
業する事も出来る。その際は最終レンダリングの時にフル画質で書き出す。

タイムコード開始：ＴＶ番組など放送を意識した作品以外では特別な設定は必要ない。
継続時間：タイムラインの継続時間。制作する作品に合わせた時間を設定する。

//////////今回のコンポジション設定//////////／
プリセット「NTSCDVD,720×480」
解像度 「 フ ル 画 質 」
タイムコード開始「0;00;00;00」
継続時間「0;00:20:00」

////////////////////////////////////////////／
・キーフレームアニメーション

蕊餌塁一雪謎殻

ＡＦｃｗｋ

｡基本的な設定

AfterEffectsを立ち上げたら「コンポジション」→「新規コンポジション」を選択。
表示されたウィンドウでムービーの設定（コンポジション設定）を行う。
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タイムライン上にパラメーターのポイント（キーフレーム）を設定し、動きをつける。
AfterEffects内で作成した素材にキーフレームを設定する。

｢新規」→「平面」を選択。
高さ200ピクセルに設定。
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･手順
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二、タイムラインに配置された"平面1''の左Ｉ
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〈。さらにその中の″トランスフォーム"も開く。
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カラーは任意の色を設定する。

三、′'位置''の数値を任意の数字に変更し、左側のキーフレームスイッチをオンにする。
$4 》ＯａＩ矧璽ｌｿｰｽ名ｉ皐楽、〆画ｘ②旬｜蕊｛|):睡
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Ｉ名前！
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幅：冨而一一了醜鍛
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こある三角をクリックし、パラメーターを開
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・マスクによる平面の変形
一マスクとは？
画像上に任意の形（多角形、円形）の選択範囲を作り、その部分を切り抜く手法。
逆にマスクを指定した部分を残して他の部分を切り抜く事もできる。

・手順
一、上記手順と同様に''新規平面"を作成する。
二、平面設定で「コンポジションサイズ作成」をクリックする。

サイズが720*480であることを確認して、作成する。カラーは先ほどと違う色を選
んだ方がわかりやすい。
三、ツールウィンドウで"ペン"を選択し、ビューワー上で任意の多角形を作る。
四、マスクにもパラメーターがあるので同じようにキーフレームを打ってアニメーション

させて下さい。

ＩＤＤ実

"がキーフレーム と すタイムラインに表示された"◆"がキーフレームといいます。
次に、タイムバーを数秒後に移動させ、同じように''位置"の数値を変更し、今度は一
番左の"チェックマーク″をクリックする。

四、タイムバーを始めの位置に戻し、再生すると四角い平面が数値に合わせて移動しま
す。

五、同様に他のパラメーターも変更してアニメーションさせて下さい。
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資料

After Effects講習
0５１１１８

●AfterEffects講習第二週目

・キーフレームによるアニメーション制作
・ムービーの書き出し

・キーフレームアニメーション
今回は、ロボットの2,CG素材(|｜lustratorで制作)存用し今回は、ロボットの2,CG素材(|｜lustratorで制作)を用いてAfterEffectsで歩行するアニ

メーションをつけます。

－１

7２
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※コンポジション読み込み
読み込むファイルで一つのコンポジションを作成し読み込む方法。
ファイルが複数レイヤーに分かれている場合、作成されたコンポジション内に各々のレ

イヤーが配置されている。
フッテージ読み込みを利用すると''結合されたレイヤー"と"読み込みたいレイヤー"の選

択が出来る。この場合は新たにコンポジションは作成されない。

二、コンポジション名を変更する。
・プロジェクトウインドウ内に作成されたコンポジションを選択一ENTERボタンで名前を'′
ROBOT"に変更する。

三、作業前の下準備をする。
・プロジェクトウインドウ内のコンポ"ROBOT"をダブルクリックし、タイムラインを表示さ
せる。

全レイヤーを選択し、′'コラップストランスフォーム'′′'画質''にチェックを入れる。
※コラップストランスフォームと画質

コラッブストランスフオームにチェックを入れるとlllustratorなどベクトル画像の輪郭
を拡大した時にボケにくいようにしてくれる。
画質チェック桶を点線対角線にするとプレビュー時の画質をドラフト画質（低解像度）

うヨシ型ｌｈ印０

・手順
一、AfterEffectsを起動し素材ファイルを読み込ませます。
・メニューバーの「ファイル」一「読み込み」一「ファイル…」を選択。
′'AEkosyu-robot・ａｉ''を選択し、オプション項目"新規読み込み''を''コンポジション"に変

更して0Kを押す。
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にする事が出来る『

・ツールウインドウから"後ろをパン''ツールを選択し、アンカーポイントを各関節部分に
移動させる。後ろ側にあって見えないレイヤーを編集する時は全面のレイヤーを非表示に
してから変更させる。
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のように設定する。

角度や秒数は自分で変えてみて見え方の違いを確認して下さい。
・体と頭の位置を動きに合わせて上下に揺れさせるとより歩いているように見える。
足が開いた時に"下"へ、閉じた時に''上''へ動かす。

。イージーイーズを使う。
イージーイーズ機能を使う事により、動作の切り返しを滑らかにする事が出来る。

・手足、頭のレイヤーを体の動きに連動させるため、両手足、頭
定する。

匹
比
唖

四、モーションをつける。
・手足のレイヤーを"回転"させて歩かせる。
(例）一連の動作が２秒の場合

０秒→１秒→２秒
「左腕（手前）」-45。４５。-45。
「右腕（奥）」４５。-45。４５｡
「右足（奥）」-30。３０。-30。
「 左足（手前）」３０。-30°３０°

レイヤーの親を''体"に設

．Ｉ陳画

■h~．

エゴＰ



六、一つのコンポジションにまとめる。
新たに新規コンポジションを作成する。
名称を「コンポ１」とする。

講習会資料

//////////今回のコンポジション設定//////////／
プリセット「NTSCDVD,７２０×480」
解像度「フル画質」
タイムコード開始「0;00;00;00」
継続時間「0;00;15;00」

////////////////////////////////////////////／

出来た「コンポ１」にコンポ「ROBOT」を入れる。
動作が一周した後ろにコンポをコピー＆ペーストして何周かそれを繰り返す。

以上でロボットが歩く動作のアニメーションが作成できます。

追記１ブリコンポジション
ブリコンポジションとは最終的に－つの映像（コンポジション）に合成する前に、ある

まとまったアニメーションを合成してしまう事です。
今回はロボットの頭についているアンテナをプリコンポジションでアニメーションさせ

てから最終合成します。

－、新規コンポジションを作る。仮に名前を「頭プリコンポ」とする。
二、素材の中にある頭レイヤーを「頭プリコンポ」に２個入れる。
三、レイヤーの片方のアンテナ部分をマスクで切り取る。
四、切り取ったアンテナレイヤーを3Dレイヤーに変更する。
五、適当な秒数でキーフレームを用いてY軸回転させる。
六、出来上がった「頭プリコンポ」を先ほど作ったコンポ「ROBOT」に入れる。
七、コンポ「ROBOT」内にあった頭レイヤーと「頭プリコンポ」を入れ替える。

追記２関節を増やす
腕や足の関節を増やしてアニメーションをつけるとすると、各レイヤーはどのような親

子関係になるのか、またどのように動きを与えてあげればいいのかを実践して下さい．ｏ

－４－

ＡＦ２ｃｗｋ

Ｆ

ｅｆ･)、

対象のキーフレームを選択し
イーズ」を選ぶ。

｢アニメーション」

AEkOsyu=rOboK･誠・タイムライン

▽

） ０｜,、

一 ｌ キ ー フ レ ー ム 補 助 」 一 「 イ ー ジ対象のキーフレームを選択し「アニメーション」一「キーフレーム補助」一「イージー
イーズ」を選ぶ。

キーフレームの形が変わったら''ツール"を''制御ポイント変換''にし、曲線の形を任意に
変更する。極端に曲線の形を変えると回転の値に影響を及ぼすので注意。

五、自然に見えるようにここまでの手順を繰り返す。

｢ ｅ ｎＯＡＥｋ･‘yu-roboK､瓢.ﾀｲﾑﾗｲﾝ一一一一一一一
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品質の設定は、作業中の品質を落としていなければ「現在の設定」で構いません。
継続時間をコンポジジョンの継続時間に合うように注意して下さい。

書き出しには"ムービー''として書き出す方法と"連番ファイル''として書き出す方法があIfノ
ます。
各種圧縮フォーマットがあり、状況に応じて書き出す方法を選んで下さい。
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「コンポジション」一「ムービー作成」から書き出しを行う。
｢レンダリング設定」一「現在の設定」をクリックし、詳細設定を行う。
当質の設定は、作業中の品質を落としていなければ「現在の設定」で構（
世続時間をコンポジジョンの継続時間に合うように注意して下さい。

， ‘ 再 … 綱 … 璽ニヱョｗ－ｎ壷…,篭Ｉ

……ず弓（_竺豊_）。鯛慧１－－‐…
&-宛諦H"の氏丁鈍含一一キ

ー”9,4.ヅク角侭娼郷'』“…T胃一｡罰の乃一:H1毎}錘唱珊ｕ９”’厚一皇----.一一.－
Ｇ栽勤乃雪Ｉ坐阿．－秀一

α３１【．’巳Ｉ古ＩＵＩ

1F…。函･･･－３c、冬翠&Ｊ

Ｌｌｙ&唇.１１

窪可エヨ壁１１，ＩａＩソロユ易

ゴーに､Ｗ

寺,'ン唾1,》ｆ磁．’

榊
串
癖
証
函

麗
董
望
ロ
ロ

Ｏ皇

評ブショツ

ｌｖＡﾊー パI－ｆ１Ｍｌ

守,Ｔ



編集・発行

2005年４月

大阪電気通信大学メディアラボ

Ｔ 575-0063大阪府四係畷市清滝1130-70

TELO72-876-3317（代）

FAXO72-876-5406

E-mailecip-staff@ecip・osakac､ａｃ・ｊｐ

URLhttp://www､dmic,ｏｒg/medialab／



唾|鰯'四｜
ＭｅｄｉａLaboratory

ＵＲＬｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ､ｄｍｉｃ･ｏｒｇ／ｍｅｄｉｑＩｑｂ／

虞｡…剛｡｡…｡『1,f…'…『……｡｡…｡｡…｡……｡…"…，」
ｒｏｃｅｓｓｉ

〆


